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 :الولخص

الجراسة إلى التعخف عمى واقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ ىجفت 
الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية، والسعؾقات التي تحج مؽ تؾعيفيا، والكذف عؽ 

ؼ في أىؼ متظمبات تؾعيفيا بسجيشة الخياض، وتكؾن مجتسع الجراسة مؽ جسيع معمسات صعؾبات التعم
السخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض، وعيشتيا مسثمة لمسجتسع، ولتحقيق أىجاف الجراسة قامت الباحثة 
باستخجام السشيج الؾصفي السدحي، وأعجت لحلػ أداة الجراسة )الاستبانة(، وبعج التأكج مؽ صجق 

 .جراسةمعمسة، وىي العيشة الفعمية لم 142وثبات الأداة، قامت الباحثة بتظبيقيا عمى 
الشتائج أن درجة تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات  وأعيخت

ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض، جاءت بجرجة عالية، بستؾسط حدابي 
(، و كانت أعمى الفقخات تشص عمى تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية 5( مؽ أصل )3663بمغ )
تخونية، كؾسيمة مستعة لمظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، وكسا أوضحت الشتائج أن معمسات السخحمة الإلك

الابتجائية بسجيشة الخياض يقجرن درجة معؾقات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في 
(، 5)( مؽ أصل 3339تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ بجرجة متؾسظة بستؾسط حدابي بمغ )

وكانت أبخز السعؾقات قمة تؾفُّخ الأجيدة الإلكتخونيَّة اللازمة لتؾعيف الألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة، 
كسا أعيخت الشتائج أن السعمسات قجرن متظمبات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في 

سجيشة الخياض، بستؾسط حدابي بمغ تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية ب
(، وأىؼ متظمبات تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية تقجيؼ الجورات التجريبيَّة 5( مؽ أصل )3654)

اللازمة لتجريب مُعَمِّسات صعؾبات التَّعَمُّؼ لإنتاج ألعاب تعميسيَّة إلكتخونيَّة، تتشاسب مع خرائص 
ومؽ أىؼ تؾصيات الجراسة تؾفيخ الأجيدة الإلكتخونية اللازمة لتدييل الظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ، 

تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في الخفض مؽ حجة صعؾبات التعمؼ، وتقجيؼ الجورات التجريبية 
 .التي تداعج السعمسات عمى معخفة التؾعيف الرحيح للألعاب التعميسية الإلكتخونية

صعؾبات  -الألعاب التعميسية الإلكتخونية -ات صعؾبات التعمؼالكمسات السفتاحية:  معمس
 .السخحمة الابتجائية-التعمؼ
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Abstract:  
     The objective of this study is to understand the reality of utilizing digi-tal 

educational games in teaching female students with learning disabilities in the 

elementary level at the city of Riyadh. The subjects of this study are all 

learning disability female teachers in the elementary level at the city of Riyadh. 

In order to accomplish this objectives of the study, the researcher used the 

descriptive approach, thus she selected for this purpose the fol-lowing study 

instrument that is (questionnaires). Further, after the validity and reliability of 

the instrument has been measured, the researcher applied it to 352 female 

teachers whom are the real subjects of this study. 

     Moreover, the findings have showed that there was a higher degree of 

utilizing digital educational games in teaching female students with learn-ing 

disabilities in the elementary level at the city of Riyadh with a total av-erage of 

(4.74) out of (6) with the highest segments being the one that states that female 

teachers utilize digital educational games as a means of entertainment for 

students with learning disabilities. The findings have also showed that female 

elementary teachers at the city of Riyadh estimate the degree of difficulties of 

applying digital educational games in teaching of female students with learning 

disabilities to a moderate degree with a total average of (4.43) out of (6). 

Further, the main obstacle was the lack of the digital devices required to utilize 

these digital educational games. In addi-tion, the findings have showed that 

female teachers valued implementing the utilization of digital educational 

games in teaching female students with learning disabilities in the elementary 

level at the city of Riyadh with a to-tal average of (4.65) out of (6) and that one 

of the most important require-ments for applying these digital educational 

games is to provide the neces-sary training courses in order to train learning 

disability female teachers to create digital educational games that suits the 

characteristics of those with learning disabilities. One of the main 

recommendations of this study is to provide the necessary digital devices in 

order to enable the application of digital educational games so that it can lower 

the intensity of learning diffi-culties and to offer the training courses that will 

aid female teachers in knowing the correct utilization of the digital educational 

game. 

Keywords: Learning disabilities- Learning disabilities Teachers - Educa-

tional digital games - Elementary level. 
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 :الومذهح

حخصت حكؾمة السسمكة العخبية الدعؾدية عمى حفع حق التعميؼ لمجسيع، باختلاف 
إمكاناتيؼ، وجشديؼ، ومدتؾاىؼ الاجتساعي والاقترادي؛ مؽ خلال تؾفيخ بيئة تعميسية مشاسبة 

الفئات، ومؽ ىحه الفئات ذوي الاحتياجات الخاصة؛ إذ قامت بؾضع القؾانيؽ والأنغسة لكافة 
 .التي تحفع ليؼ حقيؼ في الحرؾل عمى التعميؼ السشاسب

ومؽ فئات الاحتياجات الخاصة التي حغيت بشريب مؽ ذلػ الاىتسام ىؼ ذوي صعؾبات 
عؾبات التعمؼ؛ لتقجيؼ العجيج التعمؼ؛ إذ قامت وزارة التعميؼ بتأىيل معمسيؽ متخرريؽ في ص

مؽ الخجمات الستسثمة في الكياس، والتذخيص، والتجخل السبكخ، وعسل الخظط التعميسية 
الفخدية، وتقجيؼ الخجمات السدانجة، وتؾعيف التكشؾلؾجيا الحجيثة السشاسبة ليؼ )ىيئة تقؾيؼ 

 .(1212التعميؼ والتجريب، 
تي تداىؼ بذكل فاعل في خفض صعؾبات ومؽ الأدوات التكشؾلؾجية الحجيثة ال     

التعمؼ، الألعاب التعميسية الإلكتخونية؛ إذ تعج إحجى الأدوات التي يسكؽ أن تؾعف في تقجيؼ 
تداىؼ في  تحديؽ أداء ذوي صعؾبات  قج السحتؾى التعميسي لحوي صعؾبات التعمؼ، والتي
 Benavides-Varela et) أشارت دارسة التعمؼ، والتقميل مؽ حجة الرعؾبة لجييؼ؛ حيث 

al., 1212) اضح في التقميل مؽ صعؾبات التعمؼ الأكاديسية مؽ خلال تؾعيفيا إلى الجور الؾ و
في تعميؼ ذوي صعؾبات الحداب عؽ طخيق تزسيشيا في الخظة التعميسية لحوي صعؾبات 

 الفعالالجرو إلى  (Vasalou et al., 1227)  وأشارت دراسة  التعمؼ، وتقجيسيا ليؼ
في علاج عدخ القخاءة،  وبالتالي تحديؽ السيارات المغؾية لألعاب التعميسية الإلكتخونية ل

 .لجييؼ، والتقميل مؽ حجة الرعؾبة لجييؼ
( إلى الفائجة التي تقجميا الألعاب 1229) دراسة الديؾد والذخع شارت نتائجكسا أ

عسمية التعمؼ التي تجعل الظالب التعميسية الإلكتخونية مؽ إضافة جؾ مؽ الإثارة والتذؾيق في 
 ؛، كسا أنيا تداعج عمى تؾعيف ما تعمسو الظالب في جؾانب حياتية مختمفةاومذارك لاعفا

أن   Jalalian 1228)وأكجت دراسة ) ،مسا يجعل عسمية التعميؼ عسمية مدتسخة ذات معشى
 ،لاستيعاب والتحكخالتعميؼ باستخجام الألعاب التعميسية الإلكتخونية زاد مؽ مدتؾى الفيؼ وا
 مقارنة بالظخيقة التقميجية لمتعميؼ، وزيادة ممحؾعة في جؾدة وكفاءة التعمؼ6
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ولمؾصؾل إلى تمػ الشتائج الإيجابية كان لابج أن يقؾم معمسؾ صعؾبات التعمؼ بالتؾعيف 
الرحيح ليحه الأداة التكشؾلؾجية؛ لمحرؾل عمى الشتائج السخجؾة مشيا )عدام وآخخون، 

ىحا ما أوصى بو السؤتسخ العمسي الحادي عذخ لمجسعية السرخية لمقخاءة (، و 1228
والسعخفة، بحث السعمسيؽ عمى تؾعيف التكشؾلؾجيا في تعميؼ ذوي صعؾبات، مؽ خلال إجخاء 
دليل لمسعمؼ يتزسؽ السدتحجثات التكشؾلؾجية الفاعمة في تعميؼ ىحه الفئة )يؾنذ وسالؼ، 

1222). 
وعمى الخغؼ مؽ الشتائج الإيجابية التي أثبتتيا العجيج مؽ الجراسات )الجيشي والذخنؾبي، 

 ,.Benavides-Varela et al) ؛Vasalou et al., 1227؛ عدام وآخخون؛1229
حؾل دور الألعاب التعميسية الإلكتخونية في خفض الرعؾبات الأكاديسية والشسائية،  1212

ة مؽ الظمبة لتؾعيف التكشؾلؾجيا التعميسية الستسثمة في الألعاب بالإضافة إلى حاجة ىحه الفئ
الإلكتخونية؛ لسداعجتيؼ عمى تخظي صعؾباتيؼ التعميسية، فإن الباحثة لاحغت أن معغؼ تمػ 
الجراسات تظخقت إلى فاعمية الألعاب التعميسية الإلكتخونية، ولؼ تتظخق الجراسات الدابقة في 

عخف عمى درجة تؾعيف معمسات صعؾبات التعمؼ في السخحمة إلى الت -حجود عمؼ الباحثة-
الابتجائية ليحه الألعاب في السيجان التعميسي، وىحا مايبخز أىسية إجخاء الجراسة الحالية 
لمتعخف عمى واقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات 

 .بسجيشة الخياضصعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية 
 :هشكلح الذساسح

 ؛1226؛ العبجالله والعسخي، 1228الدميسان، ) أشارت العجيج مؽ الجراسات كجراسة
Kaimara, et al. 1212)،  إلى ضعف الؾعي لجى السعمسيؽ حؾل أىسية تؾعيف الألعاب

التعميسية الإلكتخونية في السشاىج الجراسية، ونقص الجافعية لجييؼ في ابتكار ألعاب إلكتخونية 
 ؛1229يسكؽ تؾعيفيا في عسمية التعمؼ، وكسا أثبتت نتائج دراسة )ابؽ صقخ وعبجالسقرؾد، 

Picka, 1227؛ (Mathe, 1212 ة االسعمسات بكيفية دمج الألعاب التعميسية قمة معخف
 .الإلكتخونية في العسمية التجريذ

كسا أوصى مؤتسخ التخبية الخاصة في الإمارات بزخورة رفع الؾعي لجى معمسي 
صعؾبات التعمؼ بأىسية التكشؾلؾجيا التعميسية وتؾعيفيا في تعمسيؼ بسا يتشاسب مع خرائريؼ 

( إلى 1224(، وأوصت دراسة الجدار والقحظاني )1225 وحاجاتيؼ التعميسية )عبجالفتاح،
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ضخورة تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في  تعميؼ ذوي صعؾبات التعمؼ  مؽ خلال رفع 
الؾعي لجى معمسي صعؾبات التعمؼ حؾل فاعمية الألعاب الإلكتخونية في خفض صعؾبات 

مى إنتاج الألعاب التي تتشاسب مع ىحه التعمؼ، وتعديد تؾعيفيا في عسمية التعمؼ، وتذجيعيؼ ع
 .الفئة

( بزخورة تقجيؼ الجورات التجريبية لمسعمسيؽ 1227وأوصت دراسة بؾعشاني وبذلاغؼ )
التي تداعج عمى إرشادىؼ عمى استخجام الألعاب التعميسية الإلكتخونية في عسمية التعمؼ، 

الإلكتخونية، والتقميل مؽ السعؾقات  وتخفع مؽ كفاياتيؼ التكشؾلؾجية في إنتاج الألعاب التعميسية
 .التي يسكؽ أن تحج مؽ استخجاميؼ ليا

كسا قامت الباحثة بعسل دراسة استظلاعية لمتعخف عمى واقع تؾعيف معمسات صعؾبات 
التعمؼ للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الإبتجائية، 

( 27نة بأسئمتيا السغمقة والسفتؾحة كأداة لمجراسة، وطبقت عمى )واستخجمت الباحثة الاستبا
معمسة وأعيخت الشتائج أن ىشاك عجدا مؽ السعؾقات التي تعؾقيؽ مؽ تؾعيف الألعاب 
التعميسية الإلكتخونية، أىسيا عجم تؾفخ الأدوات التكشؾلؾجية اللازمة لتؾعيف الألعاب التعميسية 

%(، وضعف الكفايات التكشؾلؾجية اللازمة بشدبة 7635ة )الإلكتخونية، وجاءت بشدبة مؾافق
%(، كسا أشارت السعمسات إلى بعض السعؾقات مؽ خلال الاستبانة السفتؾحة، وكان 6437)

أىسيا ضيق الؾقت السخرص لحرص الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، وصعؾبة الؾصؾل 
الألعاب التعميسية الإلكتخونية، كسا  ليحه الألعاب، والتكمفة السادية للاشتخاك في تظبيقات إنتاج

أشارت الشتائج إلى عجد مؽ متظمبات تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية؛ إذ اتفق 
%( مؽ السعمسات عمى ضخورة تقجيؼ الجورات التجريبية اللازمة لإنتاج الألعاب 9432)

ة اللازمة لتؾعيفيا، كسا التعميسية الإلكتخونية السشاسبة لحوات صعؾبات التعمؼ، وتؾفيخ الأجيد 
اشخن السعمسات إلى بعض متظمبات التؾعيف مؽ خلال سؤال الاستبانة السفتؾحة، كان أىسيا 
أن يكؾن لجى السعمسة القجرة عمى تؾعيف المعبة بظخيقة شائقة وإبجاعية؛ لشرل إلى اليجف 

عالية، لكؽ لا التعميسي السظمؾب مؽ خلال ىحه المعبة، كسا أشارت أحج السعمسات"أن ىسسشا 
يتؾفخ لجيشا الجعؼ الإداري اللازم لتؾعيف مثل ىحه الألعاب"، كسا أشارت أخخى لأىسية الجعؼ 

 .السادي والفشي والسعشؾي مؽ قبل الإدارة لتؾعيف مثل ىحا الشؾع مؽ التعميؼ
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ومؽ خلال ما سبق تبمؾرت الفكخة لمباحثة لجراسة واقع تؾعيف الألعاب التعميسية 
مع الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، والتعخف عمى متظمبات تؾعيفيا؛ للاستفادة  الإلكتخونية

في حجود عمؼ  -مشيا في تعميؼ طالبات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية، كسا أنو  
لؼ تجج أي دراسة أجخيت لمتعخف عمى واقع تؾعيف معمسات صعؾبات التعمؼ  -الباحثة 

ة مع الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية في للألعاب التعميسية الإلكتخوني
مجيشة الخياض؛ ولحلػ جاءت الحاجة إلى ىحه الجراسة التي تتسثل في الإجابة عمى الدؤال 

 :الخئيذ الآتي
ما واقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات 

 بتجائية بسجيشة الخياض صعؾبات التعمؼ في السخحمة الا
 :ويتفخع مؽ الدؤال الخئيذ التداؤلات  الفخعية الآتية

ما درجة تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات  26
 ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجائية، بسجيشة الخياض 

ية في تعميؼ الظالبات ما معؾقات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخون 16
 ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجائية، بسجيشة الخياض 

ما متظمبات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات  36
 ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجائية، بسجيشة الخياض 

 :أهذاف الذساسح

 :تيجف الجراسة إلى
جة تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ التعخف عؽ در  26

 .الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجائية، بسجيشة الخياض
الكذف عمى السعؾقات التي تحج مؽ تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية  16

ئية، الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجا
 .بسجيشة الخياض

الكذف عؽ متظمبات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ  36
 .الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، في السخحمة الابتجائية، بسجيشة الخياض
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 :أهوٍح الذساسح

 :تأتي أىسية ىحه الجراسة مؽ
 :الأهوٍح النظشٌح

لمتؾجيات الحجيثة في تعميؼ ذوي صعؾبات التعمؼ، التي تشادي معمسي  استجابة 26
الرعؾبات بتؾعيف التكشؾلؾجيا الستسثمة في الألعاب التعميسية الإلكتخونية في 
تعميؼ ذوي الرعؾبات التعميسية، وقج تشاولت الجراسة الحالية واقع تؾعيف 

 .معمسات الرعؾبات ليحه الألعاب مؽ عجة جؾانب
حه الجراسة الباحثيؽ والسختريؽ في تعميؼ ذوي صعؾبات التعمؼ، مؽ قج تفيج ى 16

 .خلال إضافة دراسة عمسية وإطار نغخي في الألعاب التعميسية الإلكتخونية
 :الأهوٍح الرطثٍمٍح

قج تديؼ الجراسة في تؾفيخ أداة دراسة تداعج في الكذف عؽ واقع استخجام  26
عيفيا، وبالتالي تفيج الباحثيؽ الألعاب التعميسية الإلكتخونية ومتظمبات تؾ 

 .للانظلاق مشيا لأبحاث أخخى في مجال صعؾبات التعمؼ
قج تفيج نتائج الجراسة الحالية في استفادة القائسيؽ عمى العسمية التعميسية؛   16

لؾضع خظط وبخامج؛ لتؾعيف معمسات صعؾبات التعمؼ للألعاب التعميسية 
 .الإلكتخونية

 :حذود الذساسح

 :الجراسة عمى الحجود الآتيةاقترخت 
الحجود السؾضؾعية: واقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية اللإلكتخونية في  -

 .تعميؼ ذوات صعؾبات التعمؼ
الحجود البذخية:  معمسات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية بسجيشة  -

 .الخياض
التي يؾجج بيا الحجود السكانية: اقترخت الجراسة عمى  السجارس الابتجائية  -

 .بخامج صعؾبات تعمؼ بسجيشة الخياض
الحجود الدمانية: تؼ تظبيق الجراسة في الفرل الجراسي الثاني مؽ العام  -

 .ىـ2443الجامعي 
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 :هصطلحاخ الذساسح

 :ورد في ىحه الجراسة عجد مؽ السرظمحات،  يسكؽ تعخيفيا فيسا يأتي
 :digital educational games الألعاب التعليمية الإلكترونية

( الألعاب التعميسية الإلكتخونية بأنيا ألعاب تعميسية يتؼ 1226السلاح وفييؼ ) عخف
المعب فييا عؽ طخيق جياز إلكتخوني، وتستاز غالباً باستخجام السؤثخات الرؾتية والبرخية، 
والتخكيد عمى إحخاز الشقاط، أو إتسام السيسة والانتقال لسخحمة أخخى تحكيقاً لأىجاف تعميسية 

 .محجدة
عخف الباحثة إجخائياً الألعاب التعميسية الإلكتخونية بأنيا الألعاب التعميسية الإلكتخونية وت

التي يتؼ تؾعيفيا عؽ طخيق جياز إلكتخوني مؽ قبل معمسة صعؾبات التعمؼ، بسا يتشاسب مع 
خرائص الظالبات الشسائية والأكاديسية في السخحمة الابتجائية، وتستاز بالجاذبية مؽ خلال 

 .ثخات البرخية والدسعية؛ وذلػ لتحقيق أىجاف تعميسية محجدةالسؤ 
 :Learning difficulties روي صعىتاخ الرعلن

( ذوي صعؾبات التعمؼ بأنيؼ مؽ يعانؾن مؽ اضظخاب في 1223عخف سؾاعج ويحي )
واحجة أو أكثخ مؽ العسميات الأساسية التي تتزسؽ فيؼ واستخجام المغة السكتؾبة أو 

والتي تبجو في اضظخاب الاستساع، والتفكيخ، والكلام، والقخاءة، والكتابة )الإملاء، السشظؾقة، 
التعبيخ، الخط(، والخياضيات، وىي التي لا تعؾد إلى أسباب تتعمق بالإعاقة العقمية أو 

 .الدسعية أو البرخية أو غيخىا مؽ الإعاقات أو عخوف التعمؼ أو الخعاية الأسخية
الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ بأنيؽ الظالبات اللاتي تؼ  وتعخف الباحثة إجخائياً 

تذخيريؽ بؾجؾد صعؾبات لجييؽ في التعمؼ، سؾاء كانت نسائية أو أكاديسية تغيخ في 
القخاءة، أو الكتابة، أو الخياضيات في السخحمة الابتجائية في مجيشة الخياض، وتتظمب حالتيؽ 

 .فة السرادر مؽ قبل معمسة صعؾبات التعمؼعسل خظة تعميسية فخدية يتؼ تقجيسيا في غخ 
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 :هعلواخ صعىتاخ الرعلن

معمسات صعؾبات التعمؼ ىؽ السعمسات السؤىلات في التخبية الخاصة عمى مدتؾى 
البكالؾريؾس في مدار صعؾبات التعمؼ، أو دبمؾم تخبية خاصة مدار صعؾبات التعمؼ، والحي 

 .ه(2436لعامة لمتخبية الخاصة، لاتقل مجتو عؽ سشة دارسية كاممة6 )الأمانة ا
وتعخف الباحثة معمسات صعؾبات التعمؼ إجخائيًا: ىؽ السعمسات اللاتي يعسمؽ في بخامج 
صعؾبات التعمؼ في السجارس الحكؾمية الإبتجائية في مجيشة الخياض، ويعسمؽ عمى تذخيص 

 ؼ6وعسل وتقجيؼ الخظط تخبؾية وتعميسية لمظالبات ذوات صعؾبات التعم
 والذساساخ الساتمح: الإطاس النظشي

 :Electronic educational gamesالألعاب الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح

العجيج مؽ السدتحجثات التكشؾلؾجية  تتظؾر العسمية التعميسية بذكل مدتسخ، وتؾعف
ومشيا  الألعاب الإلكتخونية ودمجيا في عسمية التعميؼ، فسع دخؾل  في عسمية التعمؼ، 

ا في شتى مجالات الحياة السيشية، والاجتساعية، والظبية، وامتجاد ذلػ إلى الجانب التكشؾلؾجي
التخفييي، فأصبح لا يكاد يكؾن ىشاك طفل في سؽ السجرسة لا يدتخجم الأجيدة الإلكتخونية 

، في المعب، ومؽ ىشا نادت الاتجاىات الحجيثة في التعميؼ باستثسار تمػ الألعاب الإلكتخونية
حيث  ؛ولحوي صعؾبات التعمؼ بذكل خاص ،لعمسية التعميسية لمظمبة بذكل عامودمجيا في ا

زخورة استخجام الألعاب التعميسية الإلكتخونية أثشاء ل Alfares (1212) أشارت دراسة 
ستثساره في العسمية التعميسية؛ وذلػ لمقزاء عمى شعؾر او  ،كسدتحجث تكشؾلؾجي ،التعميؼ

السعخفي، وفيسا يمي عخض مفرل لسفيؾم الألعاب التعميسية الظلاب بالسل، وتعديد نسؾىؼ 
 الإلكتخونية6

 هفهىم الألعاب الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح:

تعج الألعاب التعميسية الإلكتخونية مؽ السفاليؼ الججيجة في العسمية التعميسية، وىي مؽ 
ع التعخيفات الؾاردة في التعميؼ، ومؽ خلال تتباً السدتحجثات التكشؾلؾجية التي تؼ تؾعيفيا حجيث

في عجد مؽ الأدبيات حؾل مفيؾم الألعاب التعميسية الإلكتخونية كان ىشاك عجد مؽ السحاولات 
 ومشيا: ،لتعخيفيا

( بأنيا"طخيقة تعميسية تفاعمية إلكتخونية تقؾم عمى تقجيؼ 1212عخفيا الفكيو وزكي )
مى العجيج مؽ الؾسائط مؽ خلال جياز إلكتخوني، وتحتؾي ع ،السعمؾمات في صؾرة ألعاب

مثل: الأصؾات والخسؾم، وتخزع لقؾانيؽ تشغيسية محجدة، وتحتؾي عمى تغحية  ،الستعجدة
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راجعة فؾرية تيجف لتشسية ميارات معيشة مؽ خلال طخق معيشة مستعة وجحابة تثيخ دافعية 
 (196الستعمؼ، وتجعمو أكثخ إقبالًا عمى التعمؼ")ص6 

بأنيا بيئة اصظشاعية مبخمجة يدتظيع   Demirbilek (1222)في حيؽ يعخفيا 
والتعمؼ مؽ الأخظاء، والحرؾل عمى التغحية الخاجعة  ،والتجخبة ،الظالب مؽ خلاليا المعب

 6السشاسبة
مؽ خلال الأجيدة  ،( بأنيا تؾعيف للألعاب الإلكتخونية1229كسا يعخفيا مؾكمي )

لتعميسية السؾضؾعة، وجحب انتباه بغخض تحقق الأىجاف ا ،في مؾاقف تعميسية مختمفة، الحكية
 الستعمسيؽ، وتظؾيخ أنساط تفكيخىؼ، وإيجاد بيئة مجرسية ثخية ومحفدة6

لدياق اً إلكتخونية تؼ تظؾيخىا خرير ةبأنيا لعب  Petri et al. (1229) وعخفيا 
 وذلػ لتحقيق ىجف تعميسي معيؽ6 ؛تعميسي معيؽ، ويتؼ تشغيسيا وفق عجد مؽ القؾاعج

عخفيا بأنيا بخمجيات تعميسية إلكتخونية تدتخجم الؾسائط ف ،(1226ي )أما القحظان
 ؛صؾات والأفلام، وتسدج التعمؼ بالتخفيوالستعجدة، وتتسثل في الرؾر والخسؾم والسؤثخات والأ

 لتشسية ميارات محجدة، وتتؼ مسارستيا بذكل فخدي أو جساعي6
الإلكتخونية الدابقة تدتخمص الباحثة ومؽ خلال التأمل في تعخيفات الألعاب التعميسية 

 ما يمي:
 ترسؼ الألعاب التعميسية الإلكتخونية لتحقيق ىجف معيؽ، أو تشسية ميارة محجدة6 26
 بغخض دمج التخفيو بالتعميؼ6، تؾعف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في سياق تعميسي 16
 تخزع الألعاب التعميسية الإلكتخونية لقؾانيؽ وقؾاعج تشغيسية6 36
أو صؾرة  ،يسكؽ أن تقجم الألعاب التعميسية الإلكتخونية في صؾرة فخدية لظالب واحج 46

 جساعية لأكثخ مؽ طالب في لعبة واحجة6
 تقجم التغحية الخاجعة في المعبة الإلكتخونية التعميسية بذكل فؾري6 56
 –الخسؾم –ترسؼ الألعاب التعميسية الإلكتخونية عؽ طخيق الؾسائط الستعجدة )الرؾر 66

 الأصؾات(6 –فلامالأ
ألعاب  وفي ضؾء التعخيفات الدابقة تعخف الباحثة الألعاب التعميسية الإلكتخونية بأنيا

باستخجام أجيدة إلكتخونية، تقجم  ،يا عؽ طخيق تظبيقات تفاعميةبتعميسية تخفييية، يتؼ المعب 
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حقيق ىجف برؾرة فخدية أو جساعية، يتؼ المعب بيا داخل إطار قؾانيؽ محجدة، وذلػ بغخض ت
 تعميسي محجد6

 :Learning difficulties الوحىس الثانً: صعىتاخ الرعلن

مؽ السرظمحات الحجيثة، فقج شارك العجيج مؽ الخبخاء  صعؾبات التعمؼ يعج مرظمح
في عجد مؽ السجالات في السحاولة لمبحث عؽ تفديخ لسا يعاني مشو ىؤلاء الأطفال، فبعج 

الأعراب ومؽ عمساء عمؼ الشفذ العربي،  وعمساء الدسع جيؾد عغيسة مؽ أطباء عمؼ 
والاضظخابات الكلامية، لمبحث عؽ الإجخاءات العلاجية السشاسبة ليؼ لمحرؾل عمى تفديخ 

حيث تؾاصمت ىحه الجيؾد حتى عام  ؛عمسي لمؾضع الرحي والتعميسي ليؤلاء الأطفال
؛ 1225)أبؾ نيان، بذكل رسسي  "صعؾبات التعمؼ" مرظمح علان عؽ تؼ الإ، 2963

 (12236الجماطي، 
تؼ الإعلان عؽ اضظخاب ججيج في  2963( أنو في"عام 1223حيث أشار الخظيب )

مجيشة شيكاغؾ في الؾلايات الستحجة الأمخيكية لؾصفة حالة أطفال لجييؼ اضظخابات في الشسؾ 
الاضظخاب  وفي القخاءة وميارات التؾاصل ذات العلاقة، وأطمق عمى ذلػ ،المغؾي والكلامي

 Samuel "عمى يج العالؼ صسؾئيل كيخك Learning Disabilityبالمغة الإنجميدية"
Kirk"(96)ص وتخجؼ ىحا السرظمح بعج سشؾات إلى العخبية تحت اسؼ"صعؾبات التعمؼ 

 هفهىم صعىتاخ الرعلن:

أو اضظخاب في واحجة أو أكثخ ، "تأخخ حيث عخف صسؾئيل كيخك صعؾبات التعمؼ بأنيا
 ؛أو أي مؾاد دراسية أخخى  ،سميات الخاصة بالكلام، )المغة، القخاءة، الكتابة، الحداب(مؽ الع

وذلػ نتيجة إلى إمكانية وجؾد خمل مخي أو اضظخابات انفعالية أو سمؾكية، ولا يخجع ىحا 
أو إلى العؾامل الثقافية أو  ،أو الحخمان الحدي ،التأخخ الأكاديسي إلى التخمف العقمي

 .(17-16، ص6 1222ي، التعميسية")عم
قانؾن  2992قانؾن التخبية الخاصة الأمخيكي  الحي أصبح اسسو في عام  ياكسا عخف

بأنيا اضظخاب في واحجة أو أكثخ مؽ العسميات  ،تعميؼ الأفخاد ذوي الإعاقة صعؾبات التعمؼ
الشفدية الأساسية اللازمة في فيؼ أو في استخجام المغة السشظؾقة أو السكتؾبة، والحي قج يعبخ 
عؽ نفدو في ضعف القجرة عمى الاستساع أو التفكيخ، أو القخاءة، أو الكتابة، أو الكلام، ولا 
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أو  ،عاقات والاضظخابات الأخخى ة عؽ الإيذسل مرظمح"صعؾبات التعمؼ"السذاكل الشاتج
 (12236)الخظيب،  الحخمان البيئي أو الثقافي أو الاقترادي

صعؾبات  كسا عخف الجليل التشغيسي لمتخبية الخاصة في السسمكة العخبية الدعؾدية
"اضظخابات في واحجة أو أكثخ مؽ العسميات الشفدية الأساسية التي تتزسؽ فيؼ  بأنيا التعمؼ

 ،والتفكيخ، والتي تبجو في اضظخابات الاستساع، ام المغة السكتؾبة أو المغة السشظؾقةواستخج
والتي لا تعؾد إلى أسباب ، والخياضيات ،والكتابة )الإملاء، التعبيخ، والخط( ،والقخاءة، والكلام

عاقات أو عخوف التعمؼ أو تتعمق بالعؾق العقمي أو الدسعي أو البرخي أو غيخىا مؽ أنؾاع الإ
 (226، ص2437الخعاية الأسخية")وزارة التعميؼ، 

 تدتشتج الباحثة ما يمي: صعؾبات التعمؼ وفي ضؾء التعخيفات  الدابقة لسرظمح
 أن صعؾبات التعمؼ مذكمة عربية6 26
 حجى العسميات الشفدية6إعاقة صعؾبات التعمؼ بذكل مباشخ عمى إ ؤثخت 16
وأكاديسية تغيخ في  ،نسائية تغيخ في سؽ ما قبل السجرسة ،صعؾبات التعمؼ نؾعيؽ 36

 سؽ السجرسة6
 خخى قج تؤثخ عمى التعمؼ6أعجم إرجاع"صعؾبات التعمؼ"لأي إعاقة  46
 لا تعؾد أسباب"صعؾبات التعمؼ"لغخوف ثقافية أو اقترادية أو بيئية6 56

عربي، بأنيا مذكمة ذات طابع  صعؾبات التعمؼ وبشاًء عمى ما سبق تعخف الباحثة
 ،والحاكخة ،تؤثخ وبذكل مباشخ عمى العسميات الشفدية الأساسية الستزسشة اضظخابات الانتباه

ي إعاقة أخخى أو عخوف أوالحداب، وتدتبعج  ،والكتابة ،والقخاءة ،والمغة ،والتفكيخ، والإدراك
 بيئية قج تكؾن مؤثخة عمى التعمؼ6

 الذساساخ الساتمح:
 الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح:أولا: دساساخ اهرود تالألعاب 

إلى التعخف عمى خبخة السعمسيؽ تجاه الألعاب التعميسية  Wu (1225ىجفت دراسة )
الإلكتخونية وكفاياتيؼ، والسعؾقات التي تحج مؽ استخجاميؼ لمتعمؼ القائؼ عمى الألعاب 

( معمساً مؽ كافة 226الإلكتخونية، واستخجمت السشيج السختمط، وتكؾنت العيشة مؽ )
ة(، واستخجمت الاستبانة السغمقة والسفتؾحة السدتؾيات )قبل الخجمة، أثشاء الخجمة، بعج الخجم

كأداة لمجراسة، وأعيخت الشتائج أن تؾعيف السعمسيؽ للألعاب التعميسية الإلكتخونية جاء بذكل 
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مختفع، واتفق غالبية السعمسيؽ عمى أن الألعاب الإلكتخونية تزيف الستعة لمتعمؼ، وتديج مؽ 
خزىا نقص الجعؼ التكشؾلؾجي مؽ خلال دافعية الظلاب، وكسا أعيخت بعض السعؾقات، وأب

تؾفيخ الأجيدة والتقشييؽ الستخرريؽ، وصعؾبة دمج الألعاب التعميسية في السشاىج الجراسية، 
 والشقص في إعجاد السعمؼ وتأىيمو لسثل ىحا الشؾع مؽ التعمؼ6

إلى التعخف عمى ترؾرات السعمسيؽ حؾل  Watson& Yang (1226وىجفت دراسة )
تؤثخ عمى تؾعيفيؼ للألعاب التعميسية الإلكتخونية في عسمية التعمؼ، واستخجمت  السعؾقات التي

( معمسيؽ، واستخجمت الاستبانة والسقابمة 224السشيج السختمط، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ )
كأدوات لمجراسة، وأعيخت الشتائج أن مؽ أبخز السعؾقات التي تحج مؽ تؾعيف الألعاب 

عؾبة تقييؼ الظالب مؽ خلال مسارسة لعبة إلكتخونية، ونقص الأجيدة التعميسية الإلكتخونية ص
الإلكتخونية، ونقص الجعؼ الإداري، بالإضافة إلى عجم تؾفخ الأدلة التي تداعج السعمسيؽ عمى 

 تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية6
إلى التعخف عمى اتجاىات السعمسيؽ حؾل استخجام  Picka (1227وكذفت دراسة )

لعاب التعميسية الإلكتخونية في الفرؾل الجراسية ومعؾقات استخجاميا، واستخجمت السشيج الأ 
( مؽ معمسي السخحمة الابتجائية، واستخجمت 586الؾصفي السدحي، وتكؾنت العيشة مؽ )

الاستبانة كأداة لمجراسة، وأعيخت الشتائج أن اتجاىات السعمسيؽ إيجابية حؾل الألعاب 
نية، وزيادتيا لجافعية الظمبة في الرف الجراسي، كسا يخى غالبية السعمسيؽ التعميسية الإلكتخو 

أنيا أكثخ فاعمية مع الظلاب الحيؽ يعانؾن مؽ مذكلات تعميسية، كسا أعيخت الشتائج عجدا مؽ 
السعؾقات، أىسيا ضيق الؾقت لجمج الألعاب الإلكتخونية في العسمية التعميسية، ونقص 

 يفية دمجيا، بالإضافة إلى نقص الأجيدة الإلكتخونية6السعمؾمات الكافية حؾل ك
(، فيجفت إلى التعخف عمى مجى تفعيل استخجام الألعاب 1228أما دراسة الدميسان )

التعميسية الإلكتخونية في السشاىج الجراسية مؽ وجية نغخ معمسي السجارس الدعؾدية، واتبعت 
( معمساً ومعمسة مؽ مختمف 522)الجراسة السشيج الؾصفي السدحي، وتكؾنت العيشة مؽ 

السخاحل الجراسية والسجارس والسشاطق في السسمكة، واستخجمت الاستبانة كأداة لمجراسة، 
وأعيخت الشتائج وجؾد عجد مؽ السعؾقات، أىسيا عجم تؾفخ التجييدات التقشية الكافية، وعجم 

نية في التعميؼ؛ وذلػ القجرة عمى إتسام مفخدات السشيج في حال استخجام الألعاب الإلكتخو 
 لزيق الؾقت6



 م2223 يناير -2ج –( 14عدد )                               ...       واقع توظيف المعلمات للألعاب التعليمية الإلكترونية

 Print:(ISSN 2662-2262) Online:(ISSN 2662-2222)                                          05   

( إلى التعخف عمى واقع استخجام التعمؼ القائؼ 1229في حيؽ ىجفت دراسة مؾكمي )
عمى الألعاب الإلكتخونية مؽ وجية نغخ معمسي السخحمة الابتجائية بسشظقة جازان، واتبعت 

الاستبانة  ( معمساً، واستخجمت62الجراسة السشيج الؾصفي السدحي، وتكؾنت العيشة مؽ )
كأداة لمجراسة، وأعيخت الشتائج أن ىشاك رغبة لجى السعمسيؽ لاستخجام ىحا الشؾع مؽ التعمؼ، 
وفي السقابل وجؾد عجد مؽ السعؾقات التي تحج مؽ استخجاميؼ ليا3 ومؽ أىسيا عجم وجؾد 

في  حؾافد لسؽ يدتخجم ىحا الشؾع مؽ التعمؼ، وعجم تؾفخ الأجيدة الإلكتخونية وشبكة إنتخنت
 السجارس6

( إلى التعخف عمى واقع استخجام 1229كسا ىجفت دراسة ابؽ صقخ والسقرؾد )
الألعاب الإلكتخونية في التعميؼ، والإيجابيات والدمبيات والسعؾقات مؽ وجية نغخ معمسي 

( 115الرفؾف الأولية، واستخجمت السشيج الؾصفي السدحي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ )
تخجمت الاستبانة كأداة لمجراسة، وأعيخت الشتائج أن ىشاك اتفاقا مؽ قبل معمساً ومعمسة، واس

السعمسيؽ عمى أىسية استخجام الألعاب في التعميؼ3 وأن ىشاك عجدا مؽ الإيجابيات والدمبيات 
في استخجاميا، كسا أن ىشاك معؾقات تتسثل في عجم تؾفخ شبكة إتخنت قؾية وأجيدة حاسؾبية 

 ولؾحية6
فيجفت إلى رسؼ خخيظة لسذيج التعمؼ القائؼ عمى   Mathe (1212أما دراسة  )

الألعاب الخقسية في السجارس الدؾيجية الإلدامية والثانؾية مؽ خلال التعخف عمى الفخص 
والتحجيات التي تؾاجو السعمسيؽ، واستخجمت السشيج السختمط، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ 

خجمت الاستبانة والسقابمة كأدوات لمجراسة، ( معمسا ومعمسة في مخاحل مختمفة، واست649)
وأعيخت الشتائج عجدا مؽ التحجيات، أىسيا صعؾبة في الحرؾل عمى ألعاب يسكؽ مؾاءمتيا 
مع السشيج الجراسي، والتكمفة السادية للاشتخاك في تظبيقات صشع الألعاب التعميسية، وعجم 

الإلكتخونية لا تداىؼ في الفيؼ العسيق  تؾفخ الؾقت الكافي لمسعمؼ لإنتاج الألعاب، وأن الألعاب
 لمجرس، وكثخة الأعظال للأجيدة الإلكتخونية في السجارس6

 ثانٍا: دساساخ ستطد الألعاب الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح تزوي صعىتاخ الرعلن:

( إلى التعخف عمى فاعمية الألعاب التعميسية 1224ىجفت دراسة الجدار والقحظاني )
بعض ميارات القخاءة الأساسية لجى التمسيحات ذوات صعؾبات التعمؼ  الإلكتخونية عمى تشسية

 12لمرف الأول الابتجائي، واستخجمت السشيج شبو التجخيبي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ 
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تمسيحة مؽ ذوات صعؾبات التعمؼ، واستخجمت اختبار تذخيص صعؾبات القخاءة، واختبار 
جائي كأدوات لمجراسة، وأعيخت الشتائج وجؾد التحريل لسيارات القخاءة لمرف الأول الابت

فخوق ذات دلالة إحرائية بيؽ السجسؾعة التجخيبية والزابظة لرالح السجسؾعة التجخيبية في 
 الاختبار البعجي6

( إلى الكذف عؽ فاعمية الألعاب التعميسية 1224وىجفت دراسة الرعيجي )
ترؾر البرخي، وبقاء أثخ التعمؼ لجى الإلكتخونية في تجريذ الخياضيات عمى تشسية ميارات ال

الستفؾقيؽ ذوي صعؾبات التعمؼ بالسخحمة الستؾسظة بالسسمكة العخبية الدعؾدية، واستخجمت 
( طالبا مؽ الستفؾقيؽ عقمياً مؽ ذوي 14السشيج شبو التجخيبي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ )

لبرخي كأدوات لمجراسة، صعؾبات التعمؼ، واستخجمت الاختبار التحريمي واختبار الترؾر ا
وأعيخت الشتائج أن الألعاب التعميسية الإلكتخونية أسيست في تشسية ميارات الترؾر البرخي 

 بفاعمية، وبقاء أثخ التعمؼ مجة أطؾل6
(، فيجفت إلى التعخف عمى فاعمية استخجام 1227أما دراسة بؾعشاني وبذلاغؼ )

مؼ الحداب لجى تلاميح الدشة الخابعة الألعاب التعميسية السحؾسبة في علاج صعؾبات تع
تمسيحا وتمسيحة  62الابتجائية، واستخجمت السشيج شبو التجخيبي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ 

مؽ ذوي صعؾبات تعمؼ الحداب، واستخجمت استبانة تذخيرية لرعؾبات الحداب، واختبار 
، وأشارت الشتائج إلى مرؾر لمحكاء، وبظاقة رصج وملاحغة، واختبار تحريمي كأدوات لمجراسة

وجؾد فخوق ذات دلالة إحرائية بيؽ السجسؾعة التجخيبية والزابظة لرالح السجسؾعة 
التجخيبية في الاختبار البعجي؛ ويعؾد ذلػ لمبخنامج التعميسي القائؼ عمى الألعاب التعميسية 

 الإلكتخونية6
قائؼ عمى  ( إلى الكذف عؽ فاعمية بخنامج1228كسا ىجفت دراسة عدام وآخخون )

الألعاب الحكية باستخجام الحاسؾب لتحديؽ الشظق لجى تلاميح السخحمة الابتجائية مؽ ذوي 
( 32صعؾبات تعمؼ القخاءة، واستخجمت السشيج شبو التجخيبي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ )

طالبا وطالبة مؽ ذوي صعؾبات التعمؼ، واستخجمت مكياس تذخيري3 ومكياس لمشظق، 
ات العقمية، واختبار الفخز العربي الدخيع كأدوات لمجراسة، أعيخت الشتائج وجؾد واختبار القجر 

فخوق ذات دلالة إحرائية بيؽ السجسؾعة التجخيبية والزابظة لرالح السجسؾعة التجخيبية في 
 كل مؽ تحديؽ الشظق، وخفض صعؾبات القخاءة، وبقاء أثخ التعمؼ مجة أطؾل6
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( عؽ فاعمية وحجة في العمؾم قائسة عمى 1228وكذفت دراسة أبؾ زيج ولظفي )
تؾعيف الألعاب الإلكتخونية لتشسية بعض السفاليؼ العمسية، وتحديؽ مدتؾى الانتباه لجى 
تلاميح الرف الخامذ الابتجائي مؽ ذوي صعؾبات التعمؼ، واتبعت الجراسة السشيج شبو 

عمؼ، واستخجمت ( طالبة مؽ ذوي صعؾبات الت32التجخيبي، وتكؾنت عيشة الجراسة مؽ )
الاختبار ومكياس الانتباه كأدوات لمجراسة، وأعيخت الشتائج وجؾد فخوق ذات دلالة إحرائية 
بيؽ السجسؾعة التجخيبية والزابظة لرالح السجسؾعة التجخيبية في كل مؽ تشسية السفاليؼ 

 العمسية في وحجة في العمؾم3 وتحدؽ مدتؾى الانتباه6
( إلى الكذف عؽ فاعمية الألعاب التعميسية 1229) وىجفت دراسة الجيشي والذخنؾبي

الإلكتخونية في تشسية السيارات الكتابية الأساسية لجى طلاب صعؾبات التعمؼ وتشسية الجافعية 
( طالبا مؽ ذوي 14نحؾىا، واتبعت الجراسة السشيج شبو التجخيبي، وتكؾن العيشة مؽ )

جمت مكياسا لمجافعية، وبظاقة ملاحغة صعؾبات الكتابة في الرف الثالث الابتجائي، واستخ
لمسيارات الكتابية كأدوات لمجراسة، وأعيخت الشتائج وجؾد فخوق ذات دلالة إحرائية بيؽ 
السجسؾعة التجخيبية والزابظة لرالح السجسؾعة التجخيبية في كل مؽ تشسية ميارات الكتابة 

 الأساسية، وتشسية الجافعية ليا6
 مح:الرعلٍك على الذساساخ السات

اتفقت الجراسة الحالية عمى ىجف مذتخك، وىؾ التعخف عمى السعؾقات التي تحج 
 ,Pickaالسعمسيؽ مؽ  تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية ومتظمبات تؾعيفيا، مع كلّ مؽ )

(، واختمفت مع دراسة كل مؽ )ابؽ صقخ Mathe, 1212؛ 1228الدميسان، ؛ 1227
التي ركدت عمى التعخف عمى السعؾقات فقط دون تظخق ( 1229؛ مؾكمي 1229والسقرؾد، 

 الجراسة لستظمبات تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في العسمية التعميسية6
؛ 1224؛ الرعيجي، 1224الجدار والقحظاني، اختمفت الجراسة الحالية مع دراسة )

؛(6 في عيشة 1229؛ الجيشي والذخنؾبي، 1228؛ عدام وآخخون، 1228أبؾ زيج ولظفي، 
الجراسة؛ حيث تكؾنت عيشة الجراسات الدابقة مؽ طلاب صعؾبات التعمؼ لجراسة فاعمية 
الألعاب التعميسية الإلكتخونية، في حيؽ تشاولت الجراسة الحالية معمسات صعؾبات التعمؼ كعيشة 

ابية لمجراسة؛ لمكذف عؽ مجى تؾعيفيؽ للألعاب التعميسية الإلكتخونية في عل الشتائج الإيج
 لمجراسات الدابقة، والسعؾقات التي تحج مؽ تؾعيفيا ومتظمبات تؾعيفيا6
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 &Watson؛ Wu,1225 اتفقت الجراسة الحالية مع دراسة كل مؽ )
Yang,1226 ؛Picka, 1227 ؛  1229ابؽ صقخ والسقرؾد، ؛ 1228الدميسان، ؛

وذلػ ( مؽ حيث استخجام السشيج الؾصفي السدحي؛  Mathe,1212؛1229مؾكمي 
أبؾ زيج ؛ 1224الرعيجي، لسشاسبة طبيعة الجراسة الحالية، واختمفت مع دراسة كل مؽ )

( حيث استخجمت 1229الجيشي والذخنؾبي، ؛ 1228 ؛ عدام وآخخون،1228ولظفي، 
 السشيج شبو التجخيبي6

 جىانة الاسرفادج هن الذساساخ الساتمح:

 عجد مؽ الجؾانب، وىي: استفادت الباحثة مؽ الجراسات الدابقة في
استفادت الجراسة الحالية مؽ جسيع الجراسات الدابقة؛ لمؾصؾل إلى الفجؾة البحثية  -

 والخخوج بسذكمة الجراسة الحالية6
وعفت الجراسة الحالية نتائج وتؾصيات الجراسات الدابقة في دعؼ مذكمة الجراسة  -

؛ Picka, 1227؛  ؛ 1224وأىسيتيا مؽ خلال دراسة )الجدار والقحظاني، 
 (Mathe, 1212؛ 1229ابؽ صقخ وعبجالسقرؾد،  ؛1228الدميسان، 

كسا أفادت الجراسات الدابقة في بشاء أداة الجراسة، والأساليب الإحرائية مؽ خلال  -
؛  Picka, 1227؛ Watson& Yang,1226؛ Wu,1225دراسة كل مؽ  )

  ؛1229؛ مؾكمي 1229ابؽ صقخ والسقرؾد، ؛ 1228الدميسان، 
(Mathe,1212 

 ذساسح وإجشاءذهاهنهج ال

عمى السشيج الؾصفي السدحي؛ وذلػ لسشاسبة ىحا السشيج  ةالحالي ت الجراسةاعتسج
("نؾع مؽ البحؾث 1226، وىؾ كسا عخفو العداف )اوللإجابة عؽ تداؤلاتي جراسة،لأىجاف ال

ف وصف وذلػ بيج ؛ستجؾاب جسيع أفخاد عيشة البحث أو عيشة كبيخة مشيؼايتؼ بؾاسظة 
الغاىخة السجروسة مؽ حيث طبيعتيا ودرجة وجؾدىا فقط، دون أن يتجاوز ذلػ إلى دراسة 

 (1226ستشتاج الأسباب")ص6 االعلاقة أو 
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 :رهانذساسح وعٍهجروع ال

مؽ جسيع معمسات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية  جراسةيتكؾن مجتسع ال
( معمسة، وذلػ حدب إحرائية 487بالسجارس الحكؾمية في مجيشة الخياض، البالغ عجدىؽ )

 ىــــ6 2443بخامج صعؾبات التعمؼ في مجارس التعميؼ العام بسجيشة الخياض لمعام 
ؼ في السخحمة الابتجائية مؽ جسيع معمسات صعؾبات التعم العيشة السدتيجفة تتكؾنو 

 بسجيشة الخياض، وىي مسثمة لمسجتسع بأسمؾب الحرخ الذامل؛ لرغخ حجؼ مجتسع الجراسة،
استجابة، وشكل ذلػ العجد  (142) بمغت الاستجابات السدتخدة أداة الجراسة ظبيقوبعج ت

 %6 54342بالشدبة لمسجتسع  حيث تبمغ ندبة العيشة ة؛الحالي مجراسةالعيشة الفعمية ل
 :ذساسحأداج ال

، وعخف اوللإجابة عؽ تداؤلاتي لجراسة،استخجمت الباحثة الاستبانة لتحقيق أىجاف ا
"أداة لجسع السعمؾمات الستعمقة بسؾضؾع الجراسة، عؽ طخيق  ( بأنيا1222الاستبانة الخياط )

صياغة مجسؾعة مؽ الفقخات بظخيقة عمسية مشاسبة، يتؼ تؾزيعيا عمى عيشة الجراسة لجسع 
لمؾصؾل  اً (، والتي تؼ إعجادىا خرير255البيانات والسعمؾمات الستعمقة بسذكمة الجراسة")ص

 إلى نتائج ىحه الجراسة وتحقيق أىجافيا6
 وىي: ،داة بعجد مؽ السخاحلوقج مخت عسمية بشاء الأ

 6 تحجيج اليجف مؽ بشاء الأداة:2
التعميسيَّة الإلكتخونيَّة في تعميؼ تيجف الأداة لكياس واقع تؾعيف الـسُعَمِّسات للألعاب 

 6الظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ في الـسخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض
 6 إعجاد الإداة:1

؛ 1229مؾكمي ؛ 1229ابؽ صقخ والسقرؾد، )استفادت الباحثة مؽ دراسة كل مؽ  
 ,Picka ؛ Watson& Yang,1226؛Wu,1225 ؛ 1228الدميسان، 

في بشاء أداة الجراسة، وصياغة عبارات الأداة التي روعي فييا أن (  Mathe,1212؛1227
وتزسشت الأداة السحاور  ،تكؾن سيمة وواضحة ومفيؾمو ومتسثمة لمسحاور التي تشجرج تحتيا

 :الآتية
أ6  درجة تؾعيف الـسُعَمِّسات للألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة مع الظالبات ذوات صعؾبات 

 ي الـسخحمة الابتجائية في مجيشة الخياض6التَّعَمُّؼ ف
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قَات تؾعيف الـسُعَمِّسات للألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة مع الظالبات ذوات  ب6 مُعَؾِّ
 صعؾبات التَّعَمُّؼ في الـسخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض6

الظالبات ذوات تؾعيف الـسُعَمِّسات للألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة مع  ج6 متظمبات
 صعؾبات التَّعَمُّؼ في الـسخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض6

 22ويشجرج تحت كل محؾر مؽ السحاور الدابقة عجد مؽ العبارات البالغ عجدىا )
لكل محؾر مؽ السحاور الدابقة، وتكؾن معيار الحكؼ مؽ السكياس الخساسي مغمقة عبارات( 

حيث تزسؽ السكياس ما يمي: مؾافق بذجة  ة؛ستبانوفقا لفئات السكياس السدتخجم في الا
استخخج السجى وطؾل الفئة  ،(2(، لا أوافق بذجة )1(، لا أوافق )3(، محايج )4(، مؾافق )5)

 كسا يمي:
قل قيسة لفئات أالسجى يداوي الفخق بيؽ أعمى قيسة لفئات السكياس و  -

 46=2-5السكياس = 
 2682= 4/5فئات السكياس =  طؾل الفئة تداوي السجى قدسة عجد -

 6( معيار الحكؼ عمى محاور الجراسة3-2ويؾضح الججول )
 ( ٖ-ٔخذٚي )

 ِع١بر اٌحىُ عٍٝ فمراد ِٚحبٚر أداح اٌذراسخ
 ِع١بر اٌحىُ ِع١بر اٌحىُ اٌّزٛسػ اٌحسبثٟ

 ِٕخفط خذا   ِٕخفط خذا 1ٓ.ٔألً ِٓ  -ِٔٓ 

 ِٕخفط ِٕخفط ٓٙ.ٕألً ِٓ  – 1ٓ.ِٔٓ 

 ِزٛسػ ِزٛسػ ٓٗ.ٖألً ِٓ   – ٓٙ.ِٕٓ 

 عبٌٟ عبٌٟ ٕٓ.ٗألً ِٓ   – ٓٗ.ِٖٓ 

 عبٌٟ خذا   عبٌٟ خذا   ٓ.٘  – ٕٓ.ِٗٓ 
 

 :ذساسحصذق وثثاخ أداج ال

 صجق السحكسيؽ: 6 أ
( 3في صؾرتيا الأولية )ممحق لمتحقق مؽ صجق الأداة قامت الباحثة بعخض الأداة 

سيؽ مجى وضؾح العبارات، وانتساء العبارة ؛ لمتأكج مؽ ( 4) ممحق عمى مجسؾعة مؽ السحكِّ
وأصبحت جاىدة لمتظبيق في صؾرتيا الشيائية  ستبانة،لعبارات الا ومشاسبة الرياغة ،لمسحؾر
 (56)ممحق 
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 صجق الأتداق الجاخمي: 6 ب
( 44كسا طُبّقت الأداة عمى عيّشة استظلاعيّة مؽ مجتسع الجّراسة، اشتسمت عمى )

حيث اُستخخجت معاملات الاتداق الجاخمي كسؤشخ  ؛لمتأكّج مؽ الاتداق الجاخمي للأداة ؛معمسة
مؽ مؤشخات الرجق، مؽ خلال حداب معامل ارتباط"بيخسؾن"بيؽ درجة كلِّ فقخة مؽ فقخات 

لمكذف عؽ مجى اتداق الفقخات في قياس  ؛الأداة مع درجة السحؾر الحي تشتسي إليو الفقخة
( معاملات الارتباط بيؽ درجة كلّ فقخة مؽ فقخات 3-1يؾضح الججول )و  ،السحؾر الؾاردة فيو

 الأداة مع الجرجة الكمية لمسحؾر الؾاردة فيو6
ًّ فمرح ِٓ فمراد أداح ٚالع  (: ل١ُ ِعبِلاد اررجبغ"ث١رسْٛ"ث١ٖٓ-ٕخذٚي ) درخخ و

 رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ ِع اٌذرخخ اٌى١ٍخ ٌٍّحٛر اٌٛاردح ف١ٗ.

 ّحٛر الأٚياٌ
ِعبًِ 

 الاررجبغ

ّحٛر اٌ

 اٌثبٟٔ
 ِعبًِ الاررجبغ ّحٛر اٌثبٌثاٌ ِعبًِ الاررجبغ

الأٚي: درخخ رٛظ١ف  اٌّحٛر

اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ 

 الإٌىزر١ٔٚخ

اٌّحٛر اٌثبٟٔ: ِعٛلبد رٛظ١ف 

اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ 

 الإٌىزر١ٔٚخ

اٌّحٛر اٌثبٌث: ِزطٍجبد رٛظ١ف 

 اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ

ٔ ٓ.1ٗٗ** ٔ ٓ.1ٕٗ** ٔ ٓ.0٘0** 

ٕ ٓ.1ٕ٘** ٕ ٓ.1ٔٔ** ٕ ٓ.11ٔ** 

ٖ ٓ.112** ٖ ٓ.1ٗ0** ٖ ٓ.00ٗ** 

ٗ ٓ.2ٕٖ** ٗ ٓ.1ٓٗ** ٗ ٓ.2ٓٓ** 

٘ ٓ.2ٙٔ** ٘ ٓ.110** ٘ ٓ.1ٓٓ** 

ٙ ٓ.2ٔ0** ٙ ٓ.2ٓ٘** ٙ ٓ.2ٕٔ** 

0 ٓ.01ٙ** 0 ٓ.1ٙ2** 0 ٓ.1ٕ0** 

1 ٓ.2ٗٔ** 1 ٓ.1ٙ2** 1 ٓ.1ٕٔ** 

2 ٓ.2ٗٓ** 2 ٓ.101** 2 ٓ.1ٕٔ** 

ٔٓ ٓ.2ٔ0** ٔٓ ٓ.02ٔ** ٔٓ ٓ.1ٕٙ** 

 أو أقل6ّ 2622دالة عشج ** 
( إلى أنّ قيؼ معاملات الارتباط لكلّ فقخة مؽ فقخات 3-1تذيخ الشتائج في الججول )

إحرائيِّا مع الجرجة الكمية لمسحؾر الحي تشتسي إليو عشج  وتجلالأداة تختبط ارتباطًا مؾجبًا، 
يذيخ إلى مشاسبة كلّ فقخة مؽ فقخات الأداة لكياس البعج الحي  مسا ؛(α≤2622مدتؾى دلالة )

 تشتسي إليو، وبالتالي لؼ تُححف أيّ فقخة مؽ فقخات أداة الجّراسة6
( معاملات ارتباط"بيخسؾن"بيؽ درجة كل محؾر مؽ محاور أداة 3-3ويؾضح الججول )

 6كمية للأداةواقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية مع الجرجة ال
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 (: ل١ُ ِعبِلاد اررجبغ"ث١رسْٛ"ةٖ-ٖخذٚي )
٠ٓ درخخ ِحٛر ِٓ ِحبٚر أداح ٚالع رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ ِع 

 اٌذرخخ اٌى١ٍخ ٌلأداح.

 ِعبًِ الاررجبغ اٌّحٛر

 **2ٔ٘.ٓ اٌّحٛر الأٚي: درخخ رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ.

 **0ٙ2.ٓ اٌّحٛر اٌثبٟٔ: ِعٛلبد رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ.

 **1٘ٙ.ٓ اٌّحٛر اٌثبٌث: ِزطٍجبد رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ.

 أو أقل6ّ 2622** دالة عشج 
محاور ( إلى أنّ قيؼ معاملات الارتباط لكلّ محؾر مؽ 3-3تذيخ الشتائج في الججول )

ل إحرائيِّا مع الجرجة الكمية للأداة عشج مدتؾى دلالة تجالأداة تختبط ارتباطًا مؾجبًا، و 
(2622≥α)مسا يذيخ إلى اتداق محاور الأداة مع الأداة ككل6 ؛ 

 ج6 ثبات أداة الجراسة:
لمتحقق مؽ ثبات أداة واقع تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية، اُستخخجت 

 Cronbach's)أداة الجّراسة باستخجام معامل"ألفا كخونباخ" سحاورمعاملات الثبات ل
Alpha)( ىحه السعاملات36-4، ويؾضح الججول ) 

 ِعبًِ"أٌفب ورٚٔجبخ"

 .(ٖ-ٌٗم١بش ثجبد أداح ٚالع رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ خذٚي )

 "ورٚٔجبخِعبًِ"أٌفب  فمراد اٌّحٛرعذد  ّحٛراٌ

اٌّحٛر الأٚي: درخخ رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ 

 الإٌىزر١ٔٚخ.
ٔٓ ٓ.20ٖ 

اٌّحٛر اٌثبٟٔ: ِعٛلبد رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ 

 الإٌىزر١ٔٚخ.
ٔٓ ٓ.2٘0 

رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ  اٌّحٛر اٌثبٌث: ِزطٍجبد

 الإٌىزر١ٔٚخ.
ٔٓ ٓ.2٘ٔ 

 2ٙٔ.ٓ ٖٓ ٌلأداح وىً
 

( أنّ معاملات ثبات أداة واقع تؾعيف السعمسات للألعاب 3-4يتّزح مؽ ججول)
التعميسية الإلكتخونية بمغت لمسحؾر الأول: درجة تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية 

لمسحؾر الثاني: معؾقات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية و (، 26973الإلكتخونية )
تؾعيف السعمسات  مغ معامل"ألفا كؾرنباخ"لمسحؾر الثالث: متظمبات(، وب26957الإلكتخونية )
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(، وتعجّ ىحه 26962(، في حيؽ بمغت للأداة ككل )26952للألعاب التعميسية الإلكتخونية )
 مسا يذيخ إلى ثبات مشاسب للأداة6 ؛السعاملات مشاسبة ومقبؾلة

 :ذساسحإجشاءاخ ال
 :الآتيةقامت الباحثة بالإجخاءات  جراسةاللأجابة عمى تداؤلات ل

الجراسات الدابقة في مجال الألعاب التعميسية الإلكتخونية  الأدبيات و الاطلاع عمى 26
 6لحوي صعؾبات التعمؼ

 6ترسيؼ الاستبانة وإخخاجيا في صؾرتيا الأولية 16
 التأكج مؽ صجق الاستبانة مؽ خلال )صجق السحكسيؽ، صجق الاتداق الجاخمي(6 36
 "6ات الاستبانة باستخجام معامل"ألفا كخونباخالتأكج مؽ ثب 46
 6برؾرتيا الشيائيةوإخخاجيا الاستبانة جخاء التعجيلات اللازمة عمى إ 56
 6الحرؾل عمى خظاب تدييل السيسة مؽ الإدارة العامة لمتعميؼ في مجيشة الخياض 66
ترسيؼ الأداة إلكتخونياً ونذخىا بذكل إلكتخوني عؽ طخيق الخسائل الشرية بؾاسظة  76

 دارة التخظيط والتظؾيخ بسجيشة الخياض6إ
 6الحرؾل عمى الاستجابات مؽ قبل أفخاد العيشة 86
 6وتفديخىا معالجة البيانات احرائيًا وتحميميا، 96

 والسقتخحات في ضؾء نتائج الجراسة6 التؾصياتتقجيؼ  226
 الأسالٍة الإحصائٍح:

وذلػ  ،(spss)باستخجام بخنامج  ةالحالي جراسةتست السعالجة الإحرائية لبيانات ال
 :الآتيعمى الشحؾ 

 6تؼ استخجام معامل"ألفا كخونباخ"لحداب ثبات الأداة -
 6جراسةتؼ استخجام معامل ارتباط"بيخسؾن"لتحجيج مجى الاتداق الجاخمي لأداة ال -
 ئؾية لاستجابات أفخاد العيشةستؼ استخجام التكخارت والشدب ال -

  



 م2223 يناير -2ج –( 14عدد )                               ...       واقع توظيف المعلمات للألعاب التعليمية الإلكترونية

 Print:(ISSN 2662-2262) Online:(ISSN 2662-2222)                                          24   

 :نرائج الذساسح وهنالشرها

الأول: ها دسجح ذىظٍف الوعلواخ للألعاب الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح فً  السؤال

 ذعلٍن الطالثاخ رواخ صعىتاخ الرعلن فً الوشحلح الاترذائٍح توذٌنح الشٌاض؟

ىحا الدؤال حُدبت الستؾسظات الحدابية، والانحخافات السعياريّة لاستجابة  مىللإجابة ع
خات محؾر تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية معمسات السخحمة الابتجائية بالخياض عمى فق

 ( ىحه الشتائج:4-2الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ، ويؾضح الججول )
(: اٌّزٛسطبد اٌحسبث١خ ٚالأحرافبد اٌّع١بر٠خ لاسزدبثخ ِعٍّبد اٌّرحٍخ ٗ-ٔخذٚي )

 .ة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخالاثزذائ١خ ثبٌر٠بض عٍٝ فمراد ِحٛر رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعب

 فمرحاٌ َ
اٌّزٛسػ 

 اٌحسبثٟ

الأحراف 

 اٌّع١برٞ

درخخ 

 اٌزٛظ١ف
 اٌزرر١ت

ٔ 
رٛظف اٌّعٍّخ أٌعبث ب رع١ّ١ٍَّخ إٌىزر١َّٔٚخ رزٕبست ِع 

.  خصبئص اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ
 1 عبي ٖٕٔ.ٔ ٓٙ.ٖ

ٕ 
ِرحٍخ رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ 

 اٌز١ٙئخ ٌٍذرش.
 ٘,٘ عبي ٖٕٔ.ٔ ٗٙ.ٖ

ٖ 

رعع اٌّعٍّخ رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ ودسء 

صَّخ ثطبٌجخ ِٓ أ٘ذاف اٌـخُطَّخ اٌزرث٠َّٛخ اٌفرد٠َّخ اٌخب

.  صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

 ٓٔ عبي ٕٔ٘.ٔ ٗ٘.ٖ

ٗ 

 رذِح اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ ثشىً ٠زٕبست

ِع اٌـّحزٜٛ اٌزع١ٍّٟ اٌـّمذََّ ٌٍطبٌجبد رٚاد صعٛثبد 

.  اٌزَّعٍَُُّ

 ٕ عبي 2ٕٙ.ٔ 0ٙ.ٖ

٘ 
رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ وطر٠مخ 

.  فبعٍخ فٟ رع١ٍُ رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ
 0 عبي 2ٕٓ.ٔ ٔٙ.ٖ

ٙ 
رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ وٛس١ٍخ 

 ِّزعخ ٌٍطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزعٍُ.
 ٔ عبي 10ٕ.ٔ 2ٙ.ٖ

0 
رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ رم١١ُ 

.  اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ
 2 عبي 1ٕٗ.ٔ ٙ٘.ٖ

1 
رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ فٟ ِرحٍخ 

 اٌّراخعخ ٚرثج١ذ اٌّعٍِٛبد.
 ٘,ٖ عبي ٕٕٗ.ٔ ٙٙ.ٖ

2 
رٛظف اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ اٌخب١ٌخَ ِٓ 

.  اٌزعم١ذ فٟ رع١ٍُ اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ
 ٘,ٖ عبي ٕٕٙ.ٔ ٙٙ.ٖ

ٔٓ 

اٌّعٍّخ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ راد  رٛظف

اٌـّؤثرِّاد اٌصٛر١َّخ ٚاٌحرو١َّخ اٌدبرثخ لأزجبٖ اٌطبٌجبد 

.  رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

 ٘,٘ عبي 10ٕ.ٔ ٗٙ.ٖ

  عبي 0ٔٔ.ٔ ٖٙ.ٖ اٌّزٛسػ اٌعبَ ٌٍّحٛر 

( أن درجة تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية الإلكتخونية 4-2مؽ الججول ) يتزح
في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض جاءت بجرجة 
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 Wu (، ويتفق ذلػ مع نتائج دراسة 5( مؽ أصل )3663عالية، بستؾسط حدابي بمغ )
 ؛التي تذيخ إلى أن السعمسيؽ يفزمؾن بذجة تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية (1225)

في العسمية التعميسية، وتعدى ىحه الشتيجة إلى الؾعي العالي لجى  عالةلسا تقجمو مؽ نتائج ف
معمسات صعؾبات التعمؼ بأىسية تؾعيف التقشيات التعميسية الحجيثة الستسثمة في الألعاب 

ولحاجتيؼ التعميسية لسثل ىحه  ،لكتخونية لخفض حجة صعؾبات التعمؼ عؽ الظالباتالتعميسية الإ 
 التقشيات لتدييل تعميسيؼ6

( التي تشص عمى"تؾعف السعمسة الألعاب التعميسيَّة 6فقخات ىي الفقخة )الوكانت أعمى 
( 3669الإلكتخونيَّة كؾسيمة مستعة لمظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ"، بستؾسط حدابي بمغ )

التي أكجت  Picka (1227)وبجرجة تؾعيف عال، وتتفق ىحه الشتيجة مع ماورد في دراسة 
مثل  ،أىسية الألعاب التعميسية الإلكتخونية لمظلاب الحيؽ يعانؾن مؽ مذكلات تعميسيةعمى 

صعؾبات التعمؼ، وأن الألعاب التعميسية الإلكتخونية تكؾن أكثخ متعو ليؼ، وتعدى ىحه الشتيجة 
 ،وعجم التفاعل مع الظخق التعميسية التقميجية ،صعؾبات التعمؼ مؽ السمل ي عانيو ذو إلى ماي

ن إستخجام الألعاب التعميسية الإلكتخونية تكؾن مستعة ليؼ، إحيث  ؛وسخعة في التذتت
 وبالتالي يتؼ تعميسيؼ بظخيقة أفزل مقارنة بالظخق التقميجية6 ،نتباىؼ وتخكيدىؼاوتجحب 

"تجمج السعمسة الألعاب التعميسيَّة :(، التي تشص عمى4يمييا بالتختيب الثاني الفقخة )
م لمظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ"،  الإلكتخونيَّة بذكل يتشاسب مع الـسحتؾى التعميسي الـسقجَّ

وبجرجة تؾعيف عال، وتختمف ىحه الشتيجة مع ماورد في ، (3667وبستؾسط حدابي بمغ )
أن ىشاك صعؾبة في دمج الألعاب التعميسية مع السشاىج التعميسية  ب mathe (1212)دراسة 

السقجمة لمظلاب، وتعدى ىحه الشتيجة إلى أن السحتؾى التعميسي السقجم لمظالبات ذوات 
صعؾبات التعمؼ ىؾ محتؾى مخرص لكل طالبة بشاءً عمى احتياجاتيا التعميسية والرعؾبات 

فلا يؾجج مشيج محجد لجسيع الظالبات، بل كل حدب  ،تعاني مشيا الشسائية والأكاديسية التي
حتياجو مسا يديل عمى السعمسة دمج الألعاب التعميسية الإلكتخونية في السحتؾى التعميسي ا

 السقجم لظالبة صعؾبات التعمؼ6
"تؾعف السعمسة الألعاب التعميسية :( التي تشص عمى8ويمييا بالتختيب الثالث الفقخة )

وتختمف ىحه الشتيجة مع ماورد في دراسة  ،ونية في مخحمة السخاجعة وتثبيت السعمؾمات"الإلكتخ 
بأن الألعاب التعميسية الإلكتخونية تدتخجم في مخحمة  (1229) وعبج السقرؾد ابؽ صقخ
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وليذ مخحمة السخاجعة وتثبيت السعمؾمات، وتعدى ىحه الشتيجة إلى اختلاف الفئة  ،التقييؼ
وفي الجراسة الحالية ىؼ طالبات  ،وىؼ في مخحمة الخوضة، ة  ابؽ صقخالسدتيجفة في دراس

صعؾبات تعمؼ في السخحمة الابتجائية، كسا يعؾد ذلػ لخرؾصية الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ 
ومايعانؾنو مؽ سيؾلة في نديان السعمؾمات وحاجتيؼ إلى تؾعيف التقشيات الحجيثة الستسثمة 

تخونية لسداعجتيؼ عمى الاحتفاظ بالسعمؾمات فتخة طؾيمة، وورد ذلػ في الألعاب التعميسية الإلك
( أن الألعاب التعميسية الإلكتخونية ساعجت الظلاب ذوي 1228) ون في دراسة عدام وآخخ 

 صعؾبات التعمؼ عمى بقاء أثخ التعمؼ والاحتفاظ بالسعمؾمات مجة أطؾل6
الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح فً ها هعىلاخ ذىظٍف الوعلواخ للألعاب السؤال الثانً: 

 ذعلٍن الطالثاخ رواخ صعىتاخ الرعلن فً الوشحلح الاترذائٍح توذٌنح الشٌاض؟

للإجابة عؽ ىحا الدؤال حُدبت الستؾسظات الحدابية، والانحخافات السعياريّة 
لاستجابة معمسات السخحمة الابتجائية بالخياض عمى فقخات محؾر معؾقات تؾعيف السعمسات 

لتعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية للألعاب ا
 6( ىحه الشتائج4-1بسجيشة الخياض، ويؾضح الججول )
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(: اٌّزٛسطبد اٌحسبث١خ ٚالأحرافبد اٌّع١بر٠خ لاسزدبثخ ِعٍّبد اٌّرحٍخ ٗ-ٕخذٚي )

 .عٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخالاثزذائ١خ ثبٌر٠بض عٍٝ فمراد ِحٛر ِعٛلبد رٛظ١ف اٌّ

 اٌفمرح َ
اٌّزٛسػ 

 اٌحسبثٟ

الأحراف 

 اٌّع١برٞ

درخخ 

 اٌّعٛق
 اٌزرر١ت

ٔ 

لٍخ رٛفُّر الأخٙسح الإٌىزر١َّٔٚخ اٌلازِخ ٌزٛظ١ف الأٌعبة 

اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ رع١ٍُ اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد 

.  اٌزَّعٍَُُّ

 ٘,ٔ عبي 2ٕ٘.ٔ 1٘.ٖ

ٕ 
إرّبَ اٌّعٍّخ اٌخطخ اٌزع١ّ١ٍخ عٕذ رٛظ١ف الأٌعبة صعٛثخ 

 ٚرٌه ٌع١ك اٌٛلذ. ؛اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ
 ٘ ِزٛسػ ٖٔٓ.ٔ 0ٖ.ٖ

ٖ 
عٍَِّّخ صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ  ُِ ظعف اٌىفب٠بد اٌزم١ٕخ اٌلازِخ ٌذٜ 

 ٌزٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 ٗ عبي 1ٕٗ.ٔ ٓٗ.ٖ

ٗ 
ٌذٜ اٌّعٍّبد حٛي رٛظ١ف الأٌعبة  الاردب٘بد اٌسٍج١َّخ

 اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 ٓٔ ِزٛسػ ٕٙٗ.ٔ ٖٕ.ٖ

٘ 
لٍخ رٛفر شجىخ الإٔزرٔذ اٌم٠َّٛخ اٌزٟ رسبعذ عٍٝ رٛظ١ف 

 الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 0 ِزٛسػ 12ٕ.ٔ ٖٓ.ٖ

ٙ 
اٌزىٍفخ اٌـّبد٠َّخ اٌّررفعخ ٌلاشزران فٟ اٌـّٛالع ٚاٌزطج١مبد 

 اٌزٟ رسبعذ عٍٝ إٔزبج الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 1 ِزٛسػ 00ٕ.ٔ 0ٕ.ٖ

0 
عٍَِّّخ صعٛثبد  ُّ ّٞ ِٓ إدارح اٌـّذرسخ ٌـ ٔمص اٌذعُ الإدار

 اٌزَّعٍَُُّ ٌزٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 ٖ عبي 0ٖٗ.ٔ ٙ٘.ٖ

1 
لٍخ رٛفُّر اٌـّعٍِٛبد اٌىبف١خَ ٌذٜ اٌّعٍّبد ٌٍزٛظ١ف 

 اٌصح١ح ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 ٙ ِزٛسػ ٕ٘ٙ.ٔ ٕٖ.ٖ

2 
ّٟ اٌلازَ ٌٍّعٍّبد ٌزٛظ١ف الأٌعبة  ٔمص اٌزذر٠ت إٌّٙ

 اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
 ٘,ٔ عبي ٕٖٔ.ٔ 1٘.ٖ

ٔٓ 
رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ فٟ  صعٛثخ إدارح اٌحصَّخ عٕذ

.  رع١ٍُ اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ
 2 ِزٛسػ ٖ٘ٗ.ٔ ٕٗ.ٖ

  ِزٛسػ ٕٖٔ.ٔ 2ٖ.ٖ اٌّزٛسػ اٌعبَ ٌٍّحٛر 

 

( أن معمسات السخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض يقجرن 4-1تغيخ الشتائج في الججول )
الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات درجة معؾقات تؾعيف السعمسات للألعاب التعميسية 

وىحا  (،5( مؽ أصل )3339حيث بمغ الستؾسط الحدابي ) صعؾبات التعمؼ بجرجة متؾسظة
حيث أعيخت الشتائج أن درجة الستؾسط  ؛(1229يختمف مع ماورد في دراسة مؾكمي )

مؽ تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية جاءت بجرجة  يقيؽالخاصة بالسعؾقات التي تع
وأن درجة التؾعيف عالية  3أشارت إليو نتائج الدؤال الأول عالية، وتعدى ىحه الشتيجة إلى ما

ومسارسة  اوتظبيق الأن ىشاك وعي ؛وبالتالي السعؾقات تكؾن أقل ،عشج معمسات صعؾبات التعمؼ
قات أقل، وأشارت ؾ عميسية الإلكتخونية، وبالتالي مععؽ حمؾل حؾل تؾعيف الألعاب الت اوبحث
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الألعاب  بالفعل ي يؾعفؽتبأن السعمسات اللا  Watson& Yang (1226)إلى ذلػ دراسة 
عؽ حمؾل لخفض تمػ ؽ قات وبحثؾ التعميسية الإلكتخونية في الغالب يكؽ واجيؽ السع

 قات6ؾ السع
يف الألعاب التعميسية تؾع يقيؽ مؽوكانت أعمى فقختيؽ تخى السعمسات أنيا تع

وتشص  ،(2ن، الفقخة )االإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ ىسا الفقخت
عمى"قمة تؾفُّخ الأجيدة الإلكتخونيَّة اللازمة لتؾعيف الألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة في تعميؼ 

نقص التجريب السيشيّ اللازم تشص عمى"التي ( 9والفقخة )، الظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ"
وقجرن درجة  3(3658لمسعمسات لتؾعيف الألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة"، وبستؾسط حدابي )

قات ؾ بأن أكثخ السع  Wu (1225) ق بجرجة عالية، ويتفق ذلػ مع ماورد في دراسةؾالسع
ي نقص الأجيدة السعمسات مؽ تؾعيفيؼ للألعاب التعميسية الإلكتخونية تتسثل ف ؾق التي تع

التعميسية الإلكتخونية، ونقص التجريب السيشي لمسعمسات لظخيقة تؾعيف ىحه الألعاب، وتعدى 
قات التي تؾاجييؼ ؾ ولكؽ ىشاك بعض السع، عشج السعمسات اىحه الشتيجة إلى أن ىشاك وعي

بة والتي تتسثل في صعؾبة تحسل السعمسة كمفة تؾفيخ جياز إلكتخوني لمظالبة، كسا أن المع
تحقق الغخض مشيا، وىحا يبخز أىسية  يالتعميسية الإلكتخونية لابج أن تؾعف بذكل صحيح لك

 التجريب السيشي لمسعمسات لمتؾعيف الرحيح لمعبة التعميسية الإلكتخونية6
 تشص عمى"نقصالتي ( 7وجاءت بالتختيب الثاني مؽ حيث درجة الإعاقة الفقخة )

الجعؼ الإداريّ مؽ إدارة الـسجرسة لـسُعَمِّسة صعؾبات التَّعَمُّؼ لتؾعيف الألعاب التعميسيَّة 
( وبجرجة إعاقة عالية، ويتفق ذلػ مع ماورد في 3656الإلكتخونيَّة"، وبستؾسط حدابي )

عمى تؾعيف ؽ لسداعجتي ؛داري ( بحاجة السعمسات لمجعؼ الإ1226دراسة العبجالله والعسخي )
أن السعمسات يقجرن أىسية تؾعيف إلى عاب التعميسية الإلكتخونية، وتعدى ىحه الشتيجة الأل

وتؾفيخ  ،دارةحاجة لمحرؾل عمى الجعؼ مؽ الإلازال ىشاك ولكؽ  ،الألعاب التعميسية الإلكتخونية
 الستظمبات التي تسكشيؽ مؽ الاستسخار في تؾعيف ىحه الألعاب6

تشص عمى"ضعف الكفايات التقشية التي ( 3)وحرمت عمى التختيب الثالث الفقخة 
اللازمة لجى مُعَمِّسة صعؾبات التَّعَمُّؼ لتؾعيف الألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة"، وبستؾسط حدابي 

( إلى 1229وتتفق ىحه الشتيجة مع ماورد في دراسة مؾكمي )، ( وبجرجة إعاقة عالية3642)
عامل مع الألعاب التعميسية الإلكتخونية، وتعدى في الت يؽالسعمس جضعف الكفايات التقشية عش
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 ،ستخجام التظبيقات البديظةايسكؽ إنتاج الألعاب التعميسية الإلكتخونية ب وىحه الشتيجة إلى أن
إلى ولكؽ معغؼ الألعاب التعميسية الإلكتخونية ذو الجؾدة العالية تحتاج  "،مثل"البؾربؾيشت

 ة، وأن ىشاك حاجة لتظؾيخ ىحه الكفايات التقشية6ميارات تقشية لترسيؼ المعبة الإلكتخوني
ذىظٍف الوعلواخ للألعاب الرعلٍوٍح الإلكرشونٍح فً  السؤال الثالث: ها هرطلثاخ

 ذعلٍن الطالثاخ رواخ صعىتاخ الرعلن فً الوشحلح الاترذائٍح توذٌنح الشٌاض؟

اريّة للإجابة عؽ ىحا الدؤال حُدبت الستؾسظات الحدابية، والانحخافات السعي
لاستجابة معمسات السخحمة الابتجائية بالخياض عمى فقخات محؾر متظمبات تؾعيف السعمسات 
للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية 

 6( ىحه الشتائج4-3بسجيشة الخياض، ويؾضح الججول )
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اٌحسبث١خ ٚالأحرافبد اٌّع١بر٠خ لاسزدبثخ ِعٍّبد اٌّرحٍخ  (: اٌّزٛسطبدٗ-ٖخذٚي )

 الاثزذائ١خ ثبٌر٠بض عٍٝ فمراد ِحٛر ِزطٍجبد رٛظ١ف اٌّعٍّبد ٌلأٌعبة اٌزع١ّ١ٍخ الإٌىزر١ٔٚخ.

 فمرحاٌ َ
اٌّزٛسػ 

 اٌحسبثٟ

الأحراف 

 اٌّع١برٞ

 درخخ

 اٌزٛظ١ف
 اٌزرر١ت

ٔ 

عٍَِّّبد صعٛثبد رمذ٠ُ اٌذٚراد اٌزذر٠ج١َّخ اٌلازِخ ٌزذر٠ت  ُِ
اٌزَّعٍَُُّ لإٔزبج أٌعبة رع١ّ١ٍَّخ إٌىزر١َّٔٚخ رزٕبست ِع خصبئص 

.  رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

ٖ.ٕٙ ٔ.ٕٗٙ 

 

 ٔ عبي

ٕ 

ثشىً وبفٍ  رٛف١ر الأخٙسح الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ غرفخ اٌـّصبدر

لاسزخذاِٙب فٟ رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ 

.  رع١ٍُ اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

ٖ.٘2 ٔ.ٕٙ٘ 

 

 عبي

 

ٗ,٘ 

ٖ 

عٍَِّّبد اٌلائٟ  رمذ٠ُ ُّ اٌحٛافس اٌّبد٠خ ٚاٌّع٠ٕٛخ ٌٍـ

٠سزخذِٓ الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ رع١ٍُ اٌطبٌجبد 

.  رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

ٖ.٘2 ٔ.ٕ2ٗ 

 

 عبي

 

ٗ,٘ 

ٗ 

رٛف١ر الأدٌَّخ الإرشبد٠َّخ حٛي اٌزٛظ١ف اٌصح١ح ٌٍعجخ 

اٌطبٌجبد اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ ثّب ٠زٕبست ِع خصبئص 

.  رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

ٖ.٘2 ٔ.ٕ0ٕ 

 

 عبي

 

ٗ,٘ 

٘ 

ٔشر اٌٛعٟ ث١ٓ اٌّعٍّبد حٛي اٌفٛائذ اٌـّحممخ ِٓ 

رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ ٌزع١ٍُ اٌطبٌجبد رٚاد 

.  صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ

ٖ.٘0 ٔ.ٕٖٔ 

 

 ٘ عبي

ٙ 
ٌٍزعذ٠ً ِٓ لجًَِ رٛف١ر الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ اٌمبثٍخ 

. عٍَِّّخ ٚفم ب ٌخصبئص اٌطبٌجبد رٚاد صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ ُّ  اٌـ
ٖ.ٗ0 ٔ.ٕ0٘ 

 

 عبي
2 

0 

رحذ٠ث الأٔظّخ اٌزع١ّ١ٍَّخ حٛي اسزخذاَ اٌطبٌجبد رٚاد 

صعٛثبد اٌزعٍُ ٌلأخٙسح الإٌىزر١َّٔٚخ فٟ اٌصفٛف 

 اٌزع١ّ١ٍَّخ.

ٖ.ٗ2 ٔ.ٕٕٗ 

 

 0 عبي

1 
ف١١ٕٓ فٟ اٌزمِّْـ١َِّٕبد اٌزع١ّ١ٍَّخ ٌزمذ٠ُ اٌذعُ اٌزمٕٟ  رٛف١ر

 حٛي رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
ٖ.ٕٗ ٔ.ٕ0ٖ 

 

 عبي
ٔٓ 

2 

عٍَِّّخ  ُِ رٛف١ر اٌٛلذ اٌىبفٟ ٌٍحصخ اٌذراس١َّخ ٌززّىٓ 

صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ ِٓ اٌزٛظ١ف اٌصح١ح ٌٍعجخ اٌزع١ّ١ٍَّخ 

 الإٌىزر١َّٔٚخ.

ٖ.ٗ1 ٔ.ٕٕٗ 

 

 1 عبي

ٔٓ 
عٍَِّّبد  ُِ ّٞ ِٓ إدارح اٌـّذرسخ ٌزّى١ٓ  رمذ٠ُ اٌذعُ الإدار

 صعٛثبد اٌزَّعٍَُُّ ِٓ رٛظ١ف الأٌعبة اٌزع١ّ١ٍَّخ الإٌىزر١َّٔٚخ.
ٖ.٘ٗ ٔ.ٕ2ٔ 

 

 عبي
ٙ 

 20ٓ.ٔ ٗ٘.ٖ اٌّزٛسػ اٌعبَ ٌٍّحٛر 
 عبي

 

السعمسات قجرن متظمبات تؾعيف ي( أن السعمسات 4-3تبيؽ الشتائج في الججول )
للألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية 

وتتفق ىحه الشتيجة مع ماورد ، (5( مؽ أصل )3654بسجيشة الخياض بستؾسط حدابي بمغ )
التي تؼ معخفتيا عشج ؾعيف ( بأن ىشاك العجيج مؽ متظمبات الت1228في دراسة الدميسان )

لسعمسيؽ مؽ خلال سؤاليؼ عؽ التحجيات التي تؾاجييؼ عشج تؾعيف الألعاب التعميسية ا
عمى الخغؼ مؽ الؾعي العالي عشج السعمسات بتؾعيف  والإلكتخونية، وتعدى ىحه الشتيجة إلى أن
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التحجيات وىي  ضن ىشاك بعفإ ،ليحا التؾعيف ؽالألعاب التعميسية الإلكتخونية ومسارستي
، وعمى ؾعيفوانعكدت ىحه التحجيات عمى متظمبات الت ،البحثي الثانيوردت في الدؤال 

 متظمباتيؽ لتعديد تؾعيفيؽ للألعاب التعميسية الإلكتخونية6 يخضخورة دعؼ السعمسات وتؾف
(  2وحجدت السعمسات الستظمب الأول لتؾعيف الألعاب التعميسية الالكتخونية الفقخة )

الجورات التجريبيَّة اللازمة لتجريب مُعَمِّسات صعؾبات التَّعَمُّؼ لإنتاج ألعاب  تشص عمى"تقجيؼالتي 
تعميسيَّة إلكتخونيَّة تتشاسب مع خرائص ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ"، بستؾسط حدابي بمغ 

بحاجة  Alqurashi& Alqurashi( 1227(، ويتفق ذلػ مع ماورد في دراسة )3661)
يبية اللازمة لتأىيميؼ التأىيل الرحيح لتؾعيف المعبة التعميسية السعمسيؽ إلى الجورات التجر 

للألعاب  اعالي االإلكتخونية، وتعدى ىحه الشتيجة إلى أنو عمى الخغؼ مؽ أن ىشاك تؾعيف
ن ىشاك رغبة عالية عشج السعمسات لمتظؾر في ىحا السجال بذكل أكثخ فإ ،التعميسية الإلكتخونية

 جيج لسدتقبل تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية6وىحا مؤشخ  ،مؽ الؾضع الحالي
لكتخونية، تؾعيف الألعاب الإ لوحرمت ثلاث فقخات عمى التختيب الثاني كستظمبات 

تشص عمى"تؾفيخ الأجيدة الإلكتخونيَّة في غخفة الـسرادر التي ( 1والفقخات ىي:  الفقخة  )
الإلكتخونيَّة في تعميؼ الظالبات ذوات  لاستخجاميا في تؾعيف الألعاب التعميسيَّة ؛بذكل كاف  

تشص عمى"تقجيؼ الحؾافد السادية والسعشؾية لمـسُعَمِّسات التي ( 3صعؾبات التَّعَمُّؼ"، والفقخة )
ي يدتخجمؽ الألعاب التعميسيَّة الإلكتخونيَّة في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ"، تاللا 

دلَّة الإرشاديَّة حؾل التؾعيف الرحيح لمعبة التعميسيَّة تشص عمى"تؾفيخ الأالتي ( 4والفقخة )
الإلكتخونيَّة بسا يتشاسب مع خرائص الظالبات ذوات صعؾبات التَّعَمُّؼ"، بستؾسط حدابي بمغ 

بأن ىشاك  Watson& Yang (1226)( ويتفق جسيع ماسبق مع ماورد في دراسة 3659)
ضافة إلى تؾفيخ الأدلة ؾافد السادية لمسعمسيؽ، بالإوتقجيؼ الح ،حاجة لتؾفيخ الأجيدة الإلكتخونية

الإرشادية التي تداعجىؼ عمى تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية بذكل صحيح، وتعدى 
ذعؾر بالسدؤولية مؽ قبل السعمسات اليعؾد إلى ؾعيف ىحه الشتيجة إلى أن وجؾد متظمب ت

وضخورة  ،في خفض حجة صعؾبات التعمؼللألعاب التعميسية الإلكتخونية عال تجاه الجور الف
تؾفيخ الأجيدة الإلكتخونية التي تداعجىؽ عمى الاستسخار في تؾعيف الألعاب التعميسية 

ي يبحلؽ الجيج في تؾعيف تالسادية والسعشؾية لمسعمسات اللا  الإلكتخونية، وتقجيؼ الحؾافد
 ستجابة العاليةوكسا تعدى الاالتقشيات الحجيثة الستسثمة في الألعاب التعميسية الإلكتخونية، 
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رشادية لظخيقة التؾعيف الرحيح لمعبة التعميسية الإلكتخونية عمى تؾفيخ الأدلة الإ  ةلزخور 
 فعالة6 تؾعيفيا بظخيقة عمىحخصيؽ 

 الرىصٍاخ:

لتدييل تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في  ؛تؾفيخ الأجيدة الإلكتخونية اللازمة 26
 6الخفض مؽ حجة صعؾبات التعمؼ

 لعابالجورات التجريبية التي تداعج السعمسات عمى معخفة التؾعيف الرحيح للأ  شغيؼت 16
 عمى تؾعيفيا بذكل أفزل6 ؽالتعميسية الإلكتخونية التي قج تداعجى

ف الألعاب التعميسية الإلكتخونية، تؾعي كيفيةالأدلة الإرشادية التي تؾضح  تؾفيخ 36
 طخيقة دمجيا في السحتؾى التعميسي بظخيقة صحيحة6و 

 ،ي يؾعفؽ الألعاب التعميسية الإلكتخونيةتتقجيؼ الحؾافد السادية والسعشؾية لمسعمسات اللا  46
 في ذلػ6 ؽودعؼ جيؾدى

لكتخونية في للألعاب التعميسية الإ  ؽتؾفيخ الجعؼ الإداري اللازم لمسعمسات لتعديد تؾعيفي 56
 تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ6

إنذاء السخاكد الستخررة في بخمجة وإنتاج الألعاب التعميسية الإلكتخونية العلاجية  66
 لحوي صعؾبات التعمؼ6

ي مجال الألعاب التعميسية الإلكتخونية، وبشاء متخرريؽ تخررات ججيجة ف استحجاث 76
 في ىحا السجال6

 الومرشحاخ:

 الباحثة إجخاء السديج مؽ الجراسات حؾل:تقتخح 
الألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ في  فاعمية 26

ن ىشاك العجيج مؽ الجراسات التي تشاولت السخحمة إالسخحمة الستؾسظة والثانؾية؛ إذ 
 الابتجائية6

واقع تؾعيف الألعاب التعميسية الإلكتخونية في تعميؼ الظالبات ذوات صعؾبات التعمؼ  16
 في السخاحل التعميسية الستؾسظة والثانؾية6

الألعاب  تؾعيفأثخ بخنامج تجريبي قائؼ عمى تجريب معمسات صعؾبات التعمؼ عمى  36
 في العسمية التعميسية6 التعميسية الإلكتخونية
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اب التعميسية الإلكتخونية في السقخرات الجراسية لبخامج مجى تزسيؽ تؾعيف الألع 46
 إعجاد معمسي صعؾبات التعمؼ6

فاعمية لعبة تعميسية إلكتخونية قائسة عمى التعمؼ الجساعي في تعميؼ الظالبات ذوات  56
 صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية في السسمكة العخبية الدعؾدية6

ستخاتيجية التعمؼ الشذط في تعميؼ الظالبات سة عمى افاعمية لعبة تعميسية إلكتخونية قائ 66
 ذوات صعؾبات التعمؼ في السخحمة الابتجائية بسجيشة الخياض6
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 الوشاجع:

 الوشاجع العشتٍح:

(. واقع استخجام الألعاب الإلكتخونية في التعميؼ مؽ 9109ابؽ صقخ، أبخار، وعبجالمقرؾد، ناىج. )
 .43-7(، 0)08المجمة الجولية لمتعميؼ بالإنتخنت،  وجية نغخ معممي الرفؾف الأولية.

(. فاعمية وحجة في العمؾم قائمة عمى تؾعيف الألعاب الإلكتخونية 9108أبؾ زيج، ثناء، ولظفي، أمينة. )
لتنمية بعض المفاهيؼ العممية وتحديؽ مدتؾى الانتباه لجى تلاميح الرف الخامذ الابتجائي 

 .079-054(، 09) 09العممي في التخبية، مجمة البحث  ذوي صعؾبات التعمؼ. 
. الناشخ صعؾبات التعمؼ طخق التجريذ والإستخاتيجيات المعخفية(. 9105أبؾ نيان، إبخاهيؼ سعج. )

 الجولي.
(. فاعمية استخجام الألعاب التعميمية المحؾسبة في علاج 9107بؾعناني، مرظفاي، وبذلاغؼ، يحي. )

مجمة تاريخ العمؾم  تلاميح الدنة الخابعة ابتجائي.صعؾبات تعمؼ الحداب"الخياضيات"لجى 
 .77-59(، 7)3، بجامعة زيان عاشؾر الجمفة

فاعمية الألعاب التعميمية الإلكتخونية عمى (. 7-6، أغدظذ 9103الجدار، منى والقحظاني، رشا. )
لجى تمميحات ذوات صعؾبات التعمؼ لمرف الأول  الأساسيةتنمية بعض ميارات القخاءة 

 ]بحث مقجم[. مؤتمخ أفاق في تكنؾلؾجيا التخبية، القاىخة، مرخ. جائيالابت
فاعمية الألعاب التعميمية الإلكتخونية في تنمية بعض (. 9109الجيني، عبجالخحمؽ، والذخنؾبي، ىاشؼ. )

]رسالة ماجدتيخ غيخ  الميارات الكتابية الأساسية لجى صعؾبات التعمؼ وتنمية الجافعية نحؾىا
 عة طيبة.منذؾرة[. جام

 . مكتبة المتنبي.مجخل إلى صعؾبات التعمؼ(. 9104الخظيب، جمال. )
 . دار الدىخاء.صعؾبات التعمؼ في ضؾء النغخيات(. 9104الجماطي، عبجالغفار. )

(. أثخ استخجام الألعاب التعميمية الإلكتخونية في التحريل 9109الديؾد، نعمة والذخع، إبخاهيؼ. )
دراسات لحىني لجى طمبة الرف الثالث الأساسي في الأردن. الخياضي وتنمية الحداب ا

 .384-369( ، 9) 36العمؾم التخبؾية بالجامعة الأردنية، 
(. تفعيل استخجام الألعاب الإلكتخونية التعميمية في المناىج الجراسية, المعؾقات 9108الدميمان، بجر. )

، الجمعية العخبية لتكنؾلؾجيا التخبية والممكنات مؽ وجية نغخ معممي المجارس الدعؾدية.
(45 ،)079-099. 

 .. دار زىخان لمنذخالتخبية الخاصة )معجؼ المرظمحات((. 9104سؾاعج، محمد، ويحي، معيؽ. )
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(. الألعاب التعميمية الالكتخونية في تجريذ الخياضيات عمى تنمية ميارات 9103الرعيجي، منرؾر. )
لجى المتفؾقيؽ ذوي صعؾبات التعمؼ بالمخحمة المتؾسظة الترؾر البرخي وبقاء أثخ التعمؼ 

 .009-69 (،9)07مجمة تخبؾيات الخياضيات، بالمممكة العخبية الدعؾدية. 
الذارقة  9105ينايخ  03 - 09(. تؾصيات مؤتمخ التخبية الخاصة 9105عبجالفتاح، إبخاهيؼ. )

 .381-379، 7 (9) ىيل،والتأ الخاصة التخبية بمؤسدة الخاصة التخبية مجمةالإمارات. 
معيقات استخجام معممي المغة العخبية في مجارس قربة إربج (. 9106العبجالله، ريؼ، و العمخي، محمد. )

]أطخوحة ماجدتيخ،  للألعاب التعميمية الإلكتخونية مؽ وجية نغخىؼ واتجاىاتيؼ نحؾىا
 جامعةاليخمؾك[.دارالمنغؾمة.

(. فاعمية بخنامج قائؼ عمى الألعاب الحكية 9108عدام، حدينة، سميمان، سناء، وعلام، سحخ. )
باستخجام الحاسؾب لتحديؽ النظق لجى تلاميح المخحمة الابتجائية مؽ ذوي صعؾبات تعمؼ 

 .488-457(، 6) 09مجمة البحث العممي في التخبية، القخاءة.  
 . دار صفاء لمنذخ والتؾزيع.تعمؼ بيؽ الميارات والاضظخاباتصعؾبات ال(. 9100عمي، محمد النؾبي. )

(. فاعمية الألعاب التعميمية الإلكتخونية في تنمية الحاكخة العاممة 9191الفقيو، حميمة، وزكي، مخوة. )
. رابظة التخبؾييؽ العخب، المفغية لجى زارعي القؾقعة في مخحمة رياض الأطفال بمجينة ججة

008(008 ،)94 - 30. 
(. ترميؼ بيئة تعمؼ تكيفية قائمة عمى استخجام الألعاب الإلكتخونية التعميمية 9106لقحظاني، خالج. )ا

عبخ الؾيب لتنمية ميارات المذاركة والتؾاصل غيخ المفغي لجى الأطفال ذوي اضظخاب 
 .959 – 955(، 3) 96الجمعية المرخية لتكنؾلؾجيا التعميؼ، التؾحج. 

. الألعاب التعميمية الخقمية والتنافدية رؤية ججيجة عؽ"التمعيب"(. 9106الملاح، تامخ، وفييؼ، نؾر. )
 دار الدحاب لمنذخ والتؾزيع.

(. واقع استخجام التعمؼ القائؼ عمى الألعاب الإلكتخونية مؽ وجية نغخ معممي 9109مؾكمي، خالج. )
 .981 -943، 091 (41لتخبية، جامعة بنيا، )مجمة كمية االمخحمة الابتجائية بمنظقة جازان. 

 . وزارة التعميؼ.معاييخ معممي صعؾبات التعمؼ(.9191ىيئة تقؾيؼ التعميؼ والتجريب. )
. مذخوع الممػ عبجالله بؽ عبجالعديد لتظؾيخ الجليل التنغيمي لمتخبية الخاصةه(. 0347وزارة التعميؼ. )

 التعميؼ العام.
(. تؾصيات المؤتمخ العممي الحادي عذخ لمجمعية المرخية لمقخاءة 9100، و سالؼ، محمد. )يؾنذ، فتحي

/ 91و المعخفة, بعنؾان معمؼ القخاءة بيؽ ميام التعمؼ ومؾاجية صعؾبات التعمؼ في الؾطؽ العخبي 
 .91-09 (،008) 09،شمذ عيؽ جامعة في والمعخفة القخاءة مجمةم، 9100/ يؾليؾ  90

 :جع الأجنثٍحثانٍا: الوشا
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