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 : مقدمة
إن اليدف الأساسي لعمميتي التعميم والتعمم ىو التحسين المستمر لموصول إلى إتقان 
المتعممين لميارات الحياة المعاصرة وتنمية ميارات التفكير المختمفة لدييم، من أجل تحقيق 
الأىداف التربوية المنشودة وذلك من خلال مواكبة التطورات التكنولوجية الراىنة، وابتكار 

ة يمكن من خلاليا مساعدة المتعممين لكسب المعرفة والميارات اللازمة لمواكبة طرائق جديد
تطورات العصر، وذلك من خلال تسخير تكنولوجيا التعميم، لموصول بالمتعمم إلى مستويات 

 التفكير العميا. 
( إن القيمة التربوية لميارات التفكير العميا تكمن في توفير جو 73، 4002ويري خطاب )

دراك نفسي م لائم لمتعمم الفعال وتحقيق تعمم ذي معنى والمساعدة عمى كشف أفكار جديدة وا 
علاقات ارتباطية حول الموضوع. وذلك يتطمب إيجاد طرق واستراتيجيات منظمة لمتفكير بحيث 
تساعد عمى اكتساب المعمومات وتدفع المتعمم إلى التفكير لاكتساب الميارات العميا لمتفكير 

 (. 264 ،4002)قلادة، 
وتنبع أىمية البرمجة من كونيا منيجًا لمتفكير وأسموبًا عمميًا وعمميًا في حل العديد من 
المشكلات في القرن الحادي والعشرين الذي يطمق عمية العصر الرقمي، وكونيا أداة لتطوير 

( بأن البرمجة ليا أىمية كبيرة في مجال 4، 2014مفردات ىذا العصر، ويؤكد عبدالرازق )
م وتكنولوجيا المعمومات، فبدون البرمجة لن نستطيع تصميم وتشغيل البرامج المختمفة نظ

 والتعامل معيا.
البنائية حيث إنيا تعتمد عمى ما سبق  Visual Basic.netونظرًا لطبيعة لغة البرمجة 

دراستو فإن طرق التدريس التقميدية لا تناسب تدريس ىذا المقرر لأن الطرق التقميدية تعزز 
لتحصيل الوقتي لممقرر والحفظ بدون فيم، لذا أولت استراتيجيات التعمم الحديثة وطرائق ا

يجابية المتعمم في الحصول عمى المعرفة وبذل الجيد  التدريس اىتمامًا كبيرًا بفاعمية وا 
لإتقانيا مما يساعده عمى الاحتفاظ بالتعمم لأطول فترة ممكنة كما تساعده في تكوين معارفو 

 القادمة.
قد ظيرت عدة استراتيجيات لمتعمم النشط في الآونة الأخيرة، منيا خرائط المفاىيم، و 

( أن الخريطة الذىنية 2006،23والذكاءات المتعددة، والخرائط الذىنية، ويذكر الرفاعي )
استراتيجية ناجحة لتدوين المعمومات المقروءة والمسموعة وربطيا ببعضيا البعض بواسطة 
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عمى شكل خريطة، فيستطيع المتعمم اختصار فصل من كتاب في ورقة رسومات أو كممات 
 بصورة مختصرة ومفيدة. A4واحدة بحجم 

وتعد الخرائط الذىنية استراتيجية متسقة مع النظرية البنائية وذلك لأن المتعمم يقوم 
بتصميم خريطتو اعتمادًا عمى معرفتو وأفكاره السابقة المخزنة في بنيتو المعرفية، حيث 

اعد الخرائط الذىنية المتعممين في إعادة تنظيم المعمومات المخزونة لدييم وتكييفيا بشكل تس
يمكنيم من رؤية علاقات جديدة لم تكن لدييم من قبل، كما تساعد عمى استخدام أكثر من 
صدار  حاسة كأساس لتنمية كافة قدراتيم العقمية من تحميل وتعميل وتركيب واستنتاج وا 

بالرضى والرغبة في مواصمة  الجة المعمومات المختمفة، مما يولد لدييم شعورً الأحكام عند معا
 تعمميم.

( أن ,Johnston & Bligh, 2002, 24) Muellerويذكر مولر وجونستون وبلاي 
الخرائط الذىنية عبارة عن رسومات تبين العلاقات المتسمسمة بين المفاىيم الرئيسة والفرعية 

جل تصنيف الأفكار وتفريعيا وتعتمد أوىي تعتمد عمى استخدام الأشكال والروابط والألوان من 
( (Kaplan, 2006, 73عمى البناء المفاىيمى لمعرفة المتعممين. لقد أوصت دراسة كابلان 

بضرورة استخدام الخرائط الذىنية في تدريس المقررات بصفة عامة، واستخداميا في تدريس 
 مقررات الكمبيوتر بصفة خاصة لما ليا من أثر ومردود إيجابي عمى العممية التعميمية.

-Ismail, Nagh & Umar, 2010, 35)وعمر  وناجحكما أكدت دراسة إسماعيل  
في تحقيق الجوانب التعميمية التي استيدفتيا. كما ذكر جدوى توظيف الخرائط الذىنية  (61

( أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية في العممية التعميمية (Jones, 2012, 4جونس 
 يساعد المتعممين عمى تنظيم البنية المعرفية وتنمية ميارات التفكير بأشكالو المختمفة.

عمية برنامج قائم عمى استراتيجية الخرائط من ىنا يسعى البحث الحالي إلى التعرف عمى فا
الذىنية الإلكترونية في تنمية بعض الميارات العميا لمبرمجة لدى طالبات الصف الأول 

 الثانوي.
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 مشكلة البحث:

نبع الإحساس بمشكمة البحث من خلال عمل الباحث معممًا لمكمبيوتر حيث لاحظ وجود 
ات أثناء تعممين مقرر الكمبيوتر وتكنولوجيا مجموعة من الصعوبات التي تواجو الطالب

المعمومات الخاص بالصف الأول الثانوي العام منيا صعوبة فيم بعض مصطمحات البرمجة، 
مما يؤدى إلى تدنى مستوياتين ، وكتابة أوامر وأكواد البرنامج، وعمل نسخة تنفيذية لمبرنامج

 Visual Basic.netفي معارف وميارات استخدام الكمبيوتر بصفة عامة ولغة البرمجة 
 بصفة خاصة.

ولموقوف عمى أسباب تدنى مستوى طمبة الصف الأول الثانوي لميارات البرمجة بمغة 
Visual Basic.net مع عدد  مّقننة في ىذا البحث قام الباحث بإجراء مقابلات شخصية

 )**(( من موجيي مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات بإدارة البمينا التعميمية7)
 وقد تم التوصل إلى عدة أسباب من أىميا الآتي:

 .Visual Basic.netصعوبة فيم بعض المصطمحات الخاصة بمغة البرمجة  .2
ى الطرق اعتماد مدرسي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات في تدريسيم لممقرر عم .4

 التقميدية.
 في تدريسيم لممقرر عمى الجانب المعرفي.  يركزونإن مدرسي الكمبيوتر  .7
 .Visual Basic.Netافتقار الطلاب لميارات تكوين برمجيات باستخدام لغة البرمجة  .2
عدم تمكن الطلاب من تحميل المشكلات التي تواجييم والتي تتطمب إنشاء برمجيات  .2

 لمتغمب عمييا وحميا.
اد معممي الكمبيوتر عمى طرق التقويم التقميدية التي تركز عمى تحصيل الطلاب في اعتم .6

ىمال الجانب الأدائي لممقرر.  الجانب المعرفي وا 
ىمال مستويات التفكير العميا. .3  اعتماد نظام التقويم عمى قياس مستويات التفكير الدنيا، وا 

                                      
احمد حسين عبدالغفار )موجو أول الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات بإدارة البمينا التعميمية(، نجلاء أبوالوفا إبراىيم )**(

الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات بإدارة البمينا التعميمية(، عزالدين عمى فريج )موجو الكمبيوتر وتكنولوجيا  )موجو
 المعمومات بإدارة البمينا التعميمية(.
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ات العميا في البرمجة بمغة وىكذا تحددت مشكمة البحث الحالية في تدنى مستوى الميار 
Visual Basic.net  .لدى طالبات الصف الأول الثانوي 

 البحث: سؤالا

ما فاعمية برنامج تعميمي مقترح باستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في  .2
لدى طالبات الصف  Visual Basic.Netتنمية الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة 

 الأول الثانوي؟
ما فاعمية برنامج تعميمي مقترح باستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في  .4

لدى طالبات الصف  Visual Basic.Netتنمية الميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة 
 الأول الثانوي؟

 البحث: هدف

برنامج القائم عمى استراتيجية الخرائط ىدف البحث الحالي إلى دراسة مدى فاعمية ال
لمبرمجة لدى طالبات  الأدائية( –)المعرفية  الذىنية الإلكترونية في تنمية بعض الميارات العميا

 الصف الأول الثانوي.
  Definition of Terms مصطلحات البحث:

 :Effectivenessالفاعلٌة  .8

يمكن أن تحدثو المعالجة ( بأنيا الأثر الذي 230، 2003عرفيا شحاتة والنجار )
 التجريبية باعتبارىا متغيرًا مستقلًا في أحد المتغيرات التابعة.

 يعرفيا الباحث إجرائيا بأنيا:
 Visualالقدرة عمى تحقيق الأىداف المنشودة والمخطط ليا لتنمية ميارات البرمجة بمغة 

Basic.net حجم التأثير الدال لدى طالبات الصف الأول الثانوي، ويعبر عنيا إحصائيًا ب
 .وتقاس باستخدام معادلة بميك ا بين التطبيقين القبمي والبعديإحصائيً 

  :Program  البرنامج .2

يُعرَّف في المعاجم التربوية العربية بأنو المخطط العام الذي يوضع في وقت سابق عمى 
عمميتي التعميم والتعمم في مرحمة من مراحل التعميم، ويمخص الإجراءات التي تنظميا المدرسة 
خلال فترة زمنية معينة، ويتضمن الخبرات التعميمية التي يجب أن يكتسبيا المتعمم مرتبة 
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، 2003يتماشى مع سنوات نموىم، وحاجاتيم ومطالبيم الخاصة )المقانى والجمل، ترتيبًا 
74.) 

 ويعرفو الباحث إجرائيا:
بأنو منظومة متكاممة من العناصر والإجراءات يتم إعدادىا في ضوء مبادئ التصميم 
التعميمي، ويتم استخدامو في تدريس مقرر " الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات " خلال مدة 
زمنية محددة، ويحتوي عمى المحتوى التعميمي والتكنولوجيا التعميمية والخبرات والأنشطة 
التعميمية، والتقويم، ييدف إلى تحقيق الأىداف التعميمية المعدة سمفًا، لتنمية ميارات البرمجة 

لدى طالبات الصف الأول الثانوي، ويتم تنفيذه في إطار  Visual Basic.netبمغة 
 الخرائط الذىنية الإلكترونية.استراتيجية 

  :Electronic Mind Maps Strategy  الخرائط الذهنٌة الإلكترونٌةاستراتٌجٌة  .3

( بأنيا استراتيجية تدريسية تساعد عمى ربط المحتوى 22، 2015عرفيا عبدالجواد )
التعميمي بميارات التفكير، من خلال تحويل المادة الدراسية إلى لغة بصرية باستخدام 
يجاد  الحاسوب مما يساعد المتعممين عمى تنظيم المعمومات والمعارف في صورة ذىنية، وا 

 العلاقة بين المادة المتعممة والسابق منيا وبالتالي بناء معرفة جديدة.
 ويعرفيا الباحث إجرائيا بأنيا:

إحدى استراتيجيات التعمم النشط التي تعمل عمى ترتيب وتنظيم المعمومات والأفكار في 
صورة بصرية تساعد الذىن عمى تذكرىا واسترجاعيا بالإضافة إلى توليد أفكار جديدة غير 

ويتم إعدادىا باستخدام برامج  VisualBasic.netتقميدية، أثناء تعمم لغة البرمجة 
الكمبيوتر، وتتمخص إجراءاتيا في مرحمة التمييد ومرحمة المركز الإشعاعي ومرحمة تفريع 

رحمة تفريع الأفكار الثانوية ومرحمة المراجعة الشاممة لمموضوع ومرحمة العناوين الرئيسة وم
 الارتباط ذو المعني ومرحمة التغذية الراجعة ومرحمة التقويم.

  :Programming Skills مهارات البرمجة  .4

( بأنيا القدرة عمى تصميم وتنفيذ البرامج بمغة البرمجة 12، 2012عرفيا غريب )
Visual Basic.net  ة صحيحة خالية من الأخطاء بسرعة ودقة.بصور 

 ويعرفيا الباحث إجرائيا بأنيا:
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قدرة الطالبات من التمكن من المفاىيم والمصطمحات البرمجية، وتزويد الحاسوب 
بالخطوات الدقيقة والتفصيمية بصورة صحيحة خالية من الأخطاء لبناء وتصميم البرامج 

لتحقيق أىداف معينة بأقل وقت وأكثر  Visual Basic.netالمختمفة بواسطة لغة البرمجة 
دقة، وتقاس إحصائيًا بالدرجة التي تحصل عمييا طالبة الصف الأول الثانوي في اختبار 

 الميارات المعرفية العميا وبطاقة تقييم المنتج البرمجي.
 :Visual Basic.netلغة البرمجة  .5

كممات والرموز التي تكتب وفق ( بأنيا عبارة عن مجموعة من ال17، 2014عرفيا كامل )
ومن ثم يفيميا الحاسب  Compilerقواعد محددة، ثم يتم ترجمتيا بعد ذلك بواسطة المترجم 

 ويقوم بتنفيذىا.
 ويعرفيا الباحث إجرائيا بأنيا:

إحدى لغات البرمجة عالية المستوى والتي تتعامل مع مجموعة من الرموز والكممات 
حددة ومتفق عمييا من قبل مصممي تمك المغة، والتي المحجوزة، وتكتب وفق قواعد م

تستخدميا طالبات الصف الأول الثانوي في إنشاء وتصميم التطبيقات والبرامج المختمفة 
 بسيولة ويسر.

 :Higher Programming Skillsمهارات التفكٌر العلٌا  .6

( بأنيا حدوث تفكير عالي المستوى عندما يحصل 304، 2003عرفيا شحاتة والنجار )
المتعمم عمى معمومات جديدة ويخزنيا في الذاكرة ثم يربط أو يرتب ويقّيم ىذه المعمومات 

( وىي الابتكار – التقويم – )التحميللتحقيق ىدف معين وتتمثل ميارات التفكير العميا في 
 بموم.المستويات الثلاثة العميا من التصنيف المعرفي عند 

 ويعرفيا الباحث إجرائيا بأنيا:
ىي الميارات التي تحتاجيا طالبات الصف الأول الثانوي لتحقيق أعمى مستويات الكفاءة 

نشاء البرمجيات بمغة  الميارات  ليذه جانبينوتتضمن  Visual Basic.netفي تصميم وا 
مة في أعمى مستويات أحدىما الجانب المعرفي والآخر الجانب الأدائي ليذه الميارات والمتمث

 (.الابتكار، التقويمالتطبيق، التحميل، المطوّر ) تصنيف بموم المعرفي
 أهمٌة البحث:
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تم في البحث الحالي إعداد مواد تعميمية وأدوات بحثية معدة وفقًا للأصول العممية قد تفيد  .2
معممي الكمبيوتر وواضعي المناىج الدراسية في معرفة كيفية تصميم موضوعات 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات وفقًا لاستراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية وكيفية 

 تقييم الطمبة في ميارات البرمجة العميا.
قدم البحث الحالي إطارًا نظريًا ونتائج بحثية تتناول فاعمية برنامج قائم عمى إحدى  .4

لكترونية تم إعداده وفقًا لأصول الاستراتيجيات التدريسية اليامة وىي الخرائط الذىنية الإ 
التصميم التعميمي لممحتوى الإلكتروني يمكن أن يفيد الباحثين في مجال تكنولوجيا 

 التعميم، والمعممين وموجيي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات.
 حدود البحث:

 ة.تم اختيار مجموعتين عشوائيا من طالبات الصف الأول الثانوي بإدارة البمينا التعميمي .2
اىتم البحث الحالي بدراسة فاعمية البرنامج القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية  .4

 الإلكترونية في كلًّ من: 
 .Visual Basic.Netالميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .أ 
  Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة  .ب 

 م. 4022-4022اني لمعام الدراسي تم تطبيق البحث خلال الفصل الدراسي الث .7
 مواد وأدوات البحث:

برنامج تعميمي قائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية من إعداد الباحث في  .2
محمد ل التصميم ضوء مبادئ تصميم التعمم الإلكتروني وتطويره وقد أخذ الباحث بنموذج

 .)إعداد الباحث( ( في إعداد وتصميم البرنامج4007عطية خميس )
 .(إعداد الباحث) Visual Basic.Netاختبار الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .4
 .(الباحث )إعداد Visual Basic.Netاختبار الميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة  .7
 .(إعداد الباحث) VisualBasic.netبطاقة تقييم المنتج البرمجي بمغة  .2

 منهج البحث:

استخدم الباحث المنيج شبو التجريبي: بدءًا من اختيار مجموعتي البحث عشوائيًا 
وتطبيق أدوات القياس قبميًا ثم المعالجة التجريبية لمبحث أعقبيا إعادة تطبيق أدوات القياس 

 بعديًا لرصد النتائج وتفسيرىا 
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 متغٌرات البحث:

 اتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية.: البرنامج التعميمي القائم عمى استر المستقل المتغير
اشتمل البحث عمى متغير تابع واحد ىو الميارات العميا لمبرمجة وىي في  المتغير التابع:

 -نمطين: 
 .Visual Basic.Netالميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .2
 .Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة  .4

 إجراءات البحث:

تصميم البرنامج التعميمي القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية وعرضو عمى  .2
جراء التعديلات المقترحة عميو.  المحكمين، وا 

تجريب البرنامج استطلاعيا عمى مجموعة من الطالبات من غير عينة البحث لبحث مدى  .4
 عية.صلاحية البرنامج لمتطبيق، وتعديمو في ضوء التجربة الاستطلا

، واختبار Visual Basic.Netإعداد اختبار الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .7
 .Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة 

 Visualإعداد بطاقة تقييم المنتج البرمجي لمطالبات في ميارات البرمجة بمغة  .2
Basic.net. 

، واختبار Visual Basic.Netتحكيم اختبار الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .2
وبطاقة تقييم المنتج  Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة 

جراء التعديلات في ضوء أراء المحكمين.  البرمجي بواسطة المحكمين وا 
، Visual Basic.Netالعميا لمبرمجة بمغة الضبط الإحصائي لاختبار الميارات المعرفية  .6

لمتأكد من صدق  Visual Basic.Netواختبار الميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة 
 وثبات الاختبارين. 

 اختيار مجموعتي البحث: التجريبية والضابطة عشوائيا. .3
 تطبيق أدوات البحث قبميًا عمى طالبات كمتا المجموعتين: التجريبية والضابطة. .2
تدريس المقرر باستخدام البرنامج القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية  .2

 لممجموعة التجريبية، وبالطريقة التقميدية لممجموعة الضابطة.
 تطبيق أدوات البحث بعديًا عمى طالبات كمتا المجموعتين: التجريبية والضابطة. .20
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 رصد النتائج ومعالجتيا إحصائيًا. .22
 البحث التي تم التوصل الييا، والإجابة عن أسئمة البحث. تفسير نتائج .24
 تقديم التوصيات والمقترحات في ضوء النتائج التي تم التوصل الييا. .27

 الإطار النظري
 المحور الأول الخرائط الذهنٌة الإلكترونٌة

 -ماهٌة الخرائط الذهنٌة الإلكترونٌة: 

تُعد استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية إحدى استراتيجيات التعمم النشط التي تساعد  
المتعممين عمى استخدام شقى المخ والاستفادة القصوى منيما أثناء عممية التعمم واستذكار 
الدروس، فيستطيع المتعمم من رسم أشكال تخطيطية توضح طريقة تسمسل المعمومات 

ط والعلاقات بينيا وتصنيفيا وعمل ارتباطات بين تمك المعمومات والمعرفة واستكشاف الرواب
 الجديدة وبين مخزونيم المعرفي السابق لكي يحدث تعمم ذي معنى. 

( أن قوة الخريطة الذىنية يرجع لأنيا تنيج نفس النيج 154، 2007ويذكر ىلال )
بشري وتتوافق مع النواميس التفكيرى للإنسان، حيث تتوافق مع تكوين وأسموب عمل المخ ال

الفرع(. حيث تقوم الخريطة الذىنية عمى مبدأ التكامل والترابط  -الطبيعية في الحياة )الأصل
بين الأفكار، كما تعمل عمى حفز القدرة عمى التصور أو التخيل من خلال صورة مركزية 

ز، ىذه الفروع أساسية، تخرج منيا فروع أساسية أخرى مرتبطة بالصورة الأساسية في المرك
تأخذ شكل منحنيات لأن العقل يفضل البنية العضوية الطبيعية، وليس الأشكال الجامدة 

 (.143، 2007المستقيمة )بوزان، 
 Mind Mappingوفي الآونة الأخيرة ظير العديد من برامج الخرائط الذىنية 

Software  أو ما تسمى بالخرائط الذىنية الإلكترونيةE- Mind Maps  وىى برامج ،
كمبيوتر ذات إمكانيات كبيرة تعمل عمى إنشاء علاقات بين المعمومات وربط المعرفة الجديدة 
بالمعرفة السابقة وتتسم بالمرونة التي تسمح بإعادة تشكيميا بشكل فوري وذلك بإضافة أي 

بذلك أفكار جديدة أو حذفيا كما أنو بالإمكان تصحيح الأخطاء دون المجوء لأعادتيا، وىى 
توفر الوقت عمى مستخدمييا، ىذا بالإضافة إلى أنيا تمكن من القدرة عمى الفيم والإبداع 

 بصورة أفضل وتساىم بتوليد أسرع وأكثر للأفكار من نظيراتيا الخرائط اليدوية التقميدية.
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ويرى الباحث أن استخدام الخرائط الذىنية الإلكترونية قد يناسب تدريس مقرر لغة البرمجة 
Visual Basic.net  بشكل كبير لما تتمتع بو من مزايا متعددة كذلك تشترك لغة البرمجة
Visual Basic.net الاعتماد عمى  مع الخرائط الذىنية الإلكترونية في عدة جوانب منيا

نشاط المتعمم نفسو، واستخدام الرسومات والصور والأشكال اليندسية في إعداد كل من 
، كذلك استخدام الخطوط والأسيم لمربط بين Flowchartالتدفق الخرائط الذىنية، وخرائط 

 .Flowchartأجزاء الخريطة الذىنية، وكذلك لمربط بين خرائط التدفق 
 أنماط الخرائط الذهنٌة

 تصنف الخرائط الذىنية من حيث طريقة تصميميا إلى نمطين:
 النمط الأول: الخرائط الذهنٌة التقلٌدٌة )الٌدوٌة(.

، وأقلام A4وىى الخرائط الذىنية التي يتم رسميا بخط اليد مستخدمًا في ذلك ورق أبيض 
ممونة، وقمم رصاص، ونبدأ برسم دائرة أو أي شكل ىندسي في منتصف الورقة البيضاء ويتم 
وضع صورة مركزية بداخل ىذا الشكل اليندسي لمتعبير عن الفكرة المركزية لموضوع التعمم، 

ع الخريطة في جميع الاتجاىات والتي سوف تحتوى عمى الأفكار الفرعية ثم يتم رسم أفر 
المنبثقة من الفكرة الرئيسة وربطيا بخطوط متعرجة مع الفكرة الرئيسة، كما يمكن إضافة فروع 
ثانوية تنبثق من الأفكار الفرعية بطريقة متشعبة، حتى يتم الانتياء من جميع الأفكار 

 تشبو في النياية بفروع الشجرة. المرتبطة بموضوع التعمم وىى
 النمط الثاني: الخرائط الذىنية الإلكترونية.

وىي الخرائط الذىنية التي يتم إعدادىا من خلال جياز الكمبيوتر باستخدام إحدى 
 I Mindبرمجيات الكمبيوتر المتخصصة في إنشاء وتصميم الخرائط الذىنية مثل: برنامج 

Map وبرنامج ،Free Mindج ، وبرنامEdraw Mind Map ويتم حفظيا بعدة صيغ ،
، كما يمكن تصديرىا PDF, MMAP, SWF, GIF, PPTX, JPG, WMFمختمفة مثل 

، أو برنامج Microsoft Wordإلى عدة برامج مختمفة كبرنامج معالجة الكممات والنصوص 
 .Microsoft Power Pointالعروض التقديمية 

 فً العملٌة التعلٌمٌةفاعلٌة الخرائط الذهنٌة الإلكترونٌة 

تعد الخرائط الذىنية الإلكترونية أداة من أدوات الجيل الرابع لمتعمم البصري التي تمكن 
المتعممين من الاستفادة القصوى لإمكانيات المخ البشري وذلك عن طريق تمثيل المعرفة 
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ة باستخدام كممات دلالية مستخدماً في ذلك أسموب العصف الذىني لموصول إلى الفكر 
طلاق العنان أمام مخ المتعممين لموصول إلى الأفكار والتداعيات  المحورية لموضوع الدرس، وا 
المرتبطة بفكرة موضوع الدرس وتمثيميا في صورة بصرية مما يساعد المتعممين عمى خمق 
ترابطات جديدة لم تكن موجودة مسبقا في بنيانيم المعرفي، كما تساعدىم عمى تنمية ميارات 

 البصري.التفكير 
( أن ,Margulies & Valenza, 2005 84وقد أكد كلً من مارجيموس وفالينزا )

الخرائط الذىنية أداة تعميمية قوية تنمي ميارات التفكير العميا وميارات حل المشكلات والقدرة 
عمى تحقيق الأىداف، بالإضافة إلى أنيا تثري لدى الطلاب ميارات الاتصال وتسيل تعمميم 

واد الدراسية المختمفة. وىذا ما يتفق أيضا مع أىداف تعمم البرمجة حيث ييدف وفيميم لمم
تعمم البرمجة إلى تنمية ميارات التفكير المختمفة لدي المتعممين، واستخدام أسموب حل 

 المشكلات في جميع أعماليم اليومية.
محدود من حيث تساعد الخرائط الذىنية الإلكترونية المتعممين عمى إنتاج عدد غير 

الأفكار المتنوعة والأصمية والمتميزة غير التقميدية من خلال المرونة في الاستجابة وتداعى 
 الأفكار بطريقة متشعبة، مما يولد أكبر عدد ممكن من الأفكار والحمول لمشكمة ما.

لقد أشارت العديد من الدراسات والبحوث التربوية السابقة إلى أىمية توظيف استراتيجية 
ائط الذىنية بنمطيتيا التقميدية والإلكترونية لما ليا من فائدة ومردود إيجابي في العديد الخر 

من الجوانب التعميمية، كما أوصت تمك الدراسات والبحوث بالاىتمام بتوظيف استراتيجية 
 الخرائط الذىنية في تدريس المقررات الدراسية المختمفة.

التي توصمت  Kaplan & Ling Wu, 2006, 55-79)كدراسة كابلان ولينج وو )
نتاج الرسومات الاجتماعية، كما  نتائجيا إلى فاعمية استخدام الخرائط الذىنية في تصميم وا 
أوصت الدراسة بضرورة استخدام أسموب الخرائط الذىنية في تدريس مقررات الكمبيوتر لما ليا 

سة إسماعيل وجميل من أثر ومردود إيجابي عمى العممية التعميمية. في حين توصمت درا
(Ismail & Jalil, 2009, 497-503 إلى إن تعمم برمجة الكمبيوتر يتم بصورة أفضل )

باستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية حيث تساعد الخرائط الذىنية المتعممين في زيادة 
 استيعابيم لأكواد البرمجة وفيميا. 

 Visual Basic.Netالخرائط الذهنٌة الإلكترونٌة وتدرٌس البرمجة بلغة 
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إن اليدف العام لتدريس لغات البرمجة ىو إعداد جيل من المتعممين قادر عمى مواكبة 
التطورات التكنولوجية الراىنة، وتحويل المتعمم من مستخدم سمبي لمبرمجيات الجاىزة التي 
 أنشأىا غيره إلى مصمم ومبدع ومبتكر لبرامجو، كما تساعد المتعممين عمى فيم طريقة عمل

يجعل المتعمم يستخدم مياراتو  هالبرمجيات التي يتعامل معيا وتركيبتيا البرمجية، وىذا بدور 
العقمية المختمفة بطريقة تمقائية مما يسيم في تنمية ميارات التفكير المختمفة لدى المتعمم 

 مما قد يساعد عمى تحقيق أىم أىداف العممية التعميمية.
الخرائط الذىنية الإلكترونية في تدريس البرمجة قد  ويرى الباحث أن توظيف استراتيجية

يساعد المتعممين في الانتقال من طرق التفكير الخطية المعتمدة في الكثير من المدارس 
حاليا، إلى التفكير المشع والمتعدد الاتجاىات، مما قد يساعد المتعممين عمى استيعاب 

عة عمل الخرائط الذىنية الإلكترونية تشبو المعمومات المتشعبة بكافة تفاصيميا الدقيقة، فطبي
طريقة عمل العقل البشرى مما يساعد عمى ربط الأفكار مع بعضيا البعض بطريقة متشعبة، 
 ويساعد المتعممين عمى الاحتفاظ بالمعمومات لأطول مدة ممكنة وسيولة تذكرىا واسترجاعيا.

اولت توظيف واستخدام الخرائط وىذا ما أكدتو عديد من الدراسات والبحوث السابقة التي تن
 ,Kaplan & Ling Wu)الذىنية في تعمم مقررات الكمبيوتر، كدراسة كابلان وولينج وو )

، (Ismail & Jalil, 2009, 497-503)، ودراسة إسماعيل وجميل 55-79 ,2006
، Ismail, Ngah & Umar, 2010, 35-61))         ودراسة إسماعيل ونجاح وعمر

 (.722-422، 4022(، ودراسة الشاردي)223-223، 2012) ودراسة الجندي
في ضوء ما تم عرضو من دراسات سابقة يتضح لنا أن الخرائط الذىنية الإلكترونية من 
الأدوات الفاعمة في تقوية الذاكرة واسترجاع المعمومات وتوليد أفكار إبداعية جديدة غير 

طط باستخدام الكممات والصور والرسوم مألوفة بأسموب مبتكر، نعبر فيو عن أفكارنا عبر مخ
والألوان، لربط المعاني المختمفة ببعضيا البعض، كما تساعد عمى تنمية ميارات التفكير العميا 
لدي المتعممين من خلال تصنيف البيانات وتنظيميا وتحميميا وتحويل المادة التعميمية من 

الأيقونات وعمل ارتباطات بين شكميا الخطى إلى صور بصرية بواسطة استخدام الرسومات و 
أفكار موضوع التعمم، لذا يرى الباحث أن استخدام وتوظيف استراتيجية الخرائط الذىنية 

لدى  Visual Basic.Netالإلكترونية قد يسيم في تنمية ميارات العميا لمبرمجة بمغة 
 طالبات الصف الأول الثانوي.
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 Visual Basic .Netالمحور الثانً لغة برمجة 

من أىم وأقوى لغات البرمجة عالية المستوى،  Visual Basic.Netتُعد لغة البرمجة 
وىي لغة برمجة قريبة من لغة الإنسان وبعيدة عن لغة الآلة، ويتم كتابة أوامرىا باستخدام 
كممات وعبارات متفق عمييا من قبل مصممي ىذه المغة ولا يستطيع جياز الحاسوب من 

اشرة، لذا يمزم وجود برامج ترجمة تقوم بعممية ترجمة الأوامر التعامل معيا بطريقة مب
 والتعميمات من المغة عالية المستوى إلى لغة الآلة. 

 Visual Basic.Netمفهوم لغة البرمجة 

( بأنيا إحدى لغات البرمجة عالية المستوى، والتي تستخدم 2009،27عرفيا الأسطل )
بالإضافة إلى أنيا تنتمي لمولدات التطبيقات، لأغراض عامة وىي قريبة من لغة الإنسان، 

 وذلك لإمكانياتيا الجيدة في التعامل مع قواعد البيانات. 
 فً العملٌة التعلٌمٌة Visual Basic .Netأهمٌة لغة البرمجة 

تنبع أىمية البرمجة من كونيا منيجا لمتفكير وتنمية قدرات المتعممين لمواكبة التطورات 
بالانفجار المعرفي اليائل، بالإضافة إلى تنمية ميارات التفكير  الراىنة في عصر يتسم

عداد جيل قادر عمى مواجية تطورات الألفية الثالثة ومسايرتيا،  المختمفة لدى المتعممين وا 
 وتخريج جيل قادر عمى التعامل مع تكنولوجيا العصر الراىن بكل أشكاليا.

تدريس لغات البرمجة في العممية  ( أن من أىم أىداف105، 2015ويذكر عبد الرحمن )
التعميمية ىي تنمية ميارات حل المشكلات ومعالجة الأفكار والمفاىيم الأساسية والفيم العميق 
لممفاىيم والعلاقات المختمفة وحل المشكلات لما ليا من أىمية كبيرة في عمميتي التعميم 

 والتعمم.
 Programming skillsمهارات البرمجة 

لبرمجة مجموعة من الميارات المعرفية والميارات الأدائية المتصمة بتنفيذ تُعد ميارات ا
، 4003وبرمجة البرامج حتى تخرج في صورة حزم وتطبيقات قابمة للاستخدام، ويذكر عابد )

( إن ميارات البرمجة ىي قدرة المتعمم عمى تزويد الكمبيوتر بالخطوات الدقيقة والتفصيمية 20
ئل العممية أو مسالة معينة والتي يستخدميا ويوظفيا المبرمج لبناء والتي توصمو لحل المسا

 وتصميم البرامج المختمفة لتحقيق أىداف معينة. 
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 Visual Basic.Netمراحل تعلم مهارات البرمجة بلغة 

يتم تعمم ميارات البرمجة في البحث الحالي من خلال ستة مراحل متتالية تأثر كل مرحمة 
 -رى وىي: منيا في المراحل الأخ

مرحمة التمييد: وفييا يتم عمل تمييد سريع يتم من خلالو عمل مراجعة سريعة لميارات  .2
 البرمجة التي سبق تعمميا، واستخداميا كمدخل لتعمم ميارات البرمجة الجديدة.

المرحمة المعرفية )التعرف عمى الميارة(: ويتم فييا عرض المعمومات والمعارف والأىداف  .4
من خلال الشرح الشفوي والعروض التقديمية بيدف إلمام المتعمم عمى المتعممين 

 بالمعمومات والمعارف الخاصة بالميارات التي ىم بصدد تعمميا.
مرحمة أداء الميارات أمام المتعممين بواسطة المعمم: بعد إلمام المتعممين وتمكنيم من  .7

لميارات أمام المتعممين المعارف والمعمومات الخاصة بميارات البرمجة تأتى مرحمة أداء ا
بواسطة المعمم، بالإضافة إلى الاستعانة بشروحات مسجمة ومقاطع فيديو تبين طرق 
أداء الميارات التي يدرسونيا، وفى ىذه المرحمة يقوم المعمم بتنفيذ ميارات البرمجة أمام 
المتعممين من خلال تنفيذ برمجيات مصغرة تستخدم كأمثمة عممية عمى تنفيذ تمك 

 يارات.الم
مرحمة تنفيذ الميارات من جانب المتعممين: في ىذه المرحمة يقوم المتعممين بتنفيذ  .2

الميارات التي ىم بصدد تعمميا بأنفسيم من خلال إعطائيم بعض التدريبات المصغرة 
عمى الميارات وتنفيذ مشروعات تتضمن تمك الميارات، ويكون دور المعمم في ىذه 

شد لطلابو، وتقديم التغذية الراجعة ليم، وتصحيح أخطاء المرحمة دور المتابع والمر 
 المتعممين.

مرحمة التأكد من إتقان المتعممين لمميارات: وفى ىذه المرحمة يقوم المعمم بتكميف  .2
المتعممين بإنشاء برمجيات محددة بزمن وضوابط محددة لمتأكد من إتقان المتعممين 

 زمن التنفيذ ودقة الأداء.لميارات البرمجة المكمفين بأدائيا مع حساب 
مرحمة التقييم: يتم في ىذه المرحمة تقييم المنتج البرمجي الذي صممو المتعممون في  .6

نجاز الميام المعد لغرضيا المنتج البرمجي.  ضوء معيار الدقة والوضوح وا 
 طرق تقٌٌم مهارات البرمجة
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بحث الحالي من جانبين في ال Visual Basic.Netيتم تقييم الميارات العميا لمبرمجة بمغة 
 ىما:
: ويتعمق ىذا Visual Basic.Netالجانب المعرفي لمميارات العميا لمبرمجة بمغة  .2

الجانب بالتحصيل المعرفي، ويتم قياسو بواسطة اختبار الميارات المعرفية العميا 
 لمبرمجة.

اس : وفية يتم قيVisual Basic.Netالجانب الأدائي لمميارات العميا لمبرمجة بمغة  .4
أداء الطالبات لخطوات إعداد واجية المشروع وضبط خصائصو وتنفيذ كتابة أكواد 
البرمجية، ويتم قياسو بواسطة اختبار الميارات الأدائية العميا لمبرمجة وبطاقة تقييم 

 المنتج البرمجي.
 فروض البحث:

 -سعي البحث الحالي إلى اختبار صحة الفروض التالية: 
( بين متوسطي درجات طالبات α≤0.05ا عند مستوي دلالة )لا يوجد فرق دال إحصائي .2

 Visualمبرمجة بمغةل العميا ةالمعرفي المياراتالمجموعتين الضابطة والتجريبية في 
Basic.Net .في التطبيق البعدي 

( بين متوسطي درجات طالبات α≤0.05لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي دلالة ) .4
 Visualمبرمجة بمغة ل العميا ةالأدائي المياراتالمجموعتين الضابطة والتجريبية في 

Basic.Net .في التطبيق البعدي 
 إجراءات البحث

 منهج البحث:

استخدم الباحث المنيج شبو التجريبي والذي يستخدم في قياس أثر المتغير المستقل في 
بدءًا من اختيار مجموعتي البحث عشوائيًا وتطبيق أدوات القياس قبميًا ثم المتغيرات التابعة، 

 المعالجة التجريبية لمبحث يعقبيا إعادة تطبيق أدوات القياس بعديًا لرصد النتائج وتفسيرىا.
 متغٌرات البحث 

 Independent Variableالمتغير المستقل 
 استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية. باستخدام المقترحالبرنامج التعميمي 

 Dependenl Variableالمتغير التابع 
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 -اشتمل البحث عمى متغير تابع واحد ىو الميارات العميا لمبرمجة وىي في نمطين: 
 .Visual Basic.Netالميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  .2
 .Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة  .4

 تجربة البحث الأساسٌةل الإجراءات المنهجٌة

 -قام الباحث بإجراء التجربة الأساسية لمبحث وفق الخطوات التالية: 
 أولا: اختٌار عٌنة البحث

مجتمع البحث: تكون مجتمع البحث من طالبات الصف الأول الثانوي بمحافظة سوىاج 
 4022/4022لمعام الدراسي 
 عينة البحث:
عينة البحث بطريقة عشوائية من طالبات الصف الأول الثانوي بمدرسة برديس  تم اختيار

( طالبة، 20الثانوية بنات التابعة لإدارة البمينا التعميمية، وتكونت عينة البحث الحالي من )
وقد وقع اختيار الباحث لمدرسة برديس الثانوية بنات لأنيا محل عمل الباحث وجدول رقم 

 البحث الأساسية. ( يوضح توزيع عينة2)
 ( تىسَع عُُت انبحث الأساسُت.2جذول )

 انًجًىعت
عذد 

 انطانباث
 غزَمت انتذرَس انفصم

 2/0 12 انًجًىعت انتجزَبُت
انبزَايج انتعهًٍُ انًمتزح باستخذاو 

 استزاتُجُت انخزائػ انذهُُت الإنكتزوَُت

 انطزَمت انتمهُذَت 2/2 93 انًجًىعت انعابطت

 أدوات البحث قبلٌا  ثانٌا: تطبٌق 

قام الباحث بتطبيق أدوات البحث قبميًا عمى عينة البحث )المجموعة الضابطة، والمجموعة 
التجريبية( لموقوف عمى مستوى الطالبات في الميارات المعرفية العميا، والميارات الأدائية 

 كما يمي: Visual Basic.Netالعميا لمبرمجة بمغة 
 22/22/4022المعرفية العميا لمبرمجة يوم الأحد الموافق تم تطبيق اختبار الميارات  .2

عينة البحث )المجموعة الضابطة، والمجموعة التجريبية( وأسفرت نتائج التطبيق القبمي 
 -عن الآتي: 
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( تكافؤ انًجًىعتٍُ انتجزَبُت وانعابطت نهتطبُك انمبهٍ لاختبار انًهاراث انًعزفُت 0جذول )

 انعهُا فٍ انبزيجت
 الاَحزاف انًعُارٌ انًتىسػ ٌ انًجًىعت

 9.327 21.71 12 انًجًىعت انتجزَبُت

 9.701 21.99 93 انًجًىعت انعابطت

من الجدول السابق يتضح تكافؤ المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق القبمي 
 لاختبار الميارات المعرفية العميا في البرمجة وعدم وجود فروق بينيم.

بطاقة تقييم المنتج البرمجي عمى و تم تطبيق اختبار الميارات الأدائية العميا لمبرمجة  .2
عينة البحث )المجموعة التجريبية، المجموعة الضابطة(، وأسفرت نتائج التطبيق القبمي 

 عن الآتي:
( تكافؤ انًجًىعتٍُ انتجزَبُت وانعابطت نهتطبُك انمبهٍ لاختبار انًهاراث الأدائُت 9جذول )

 انعهُا فٍ انبزيجت

 ٌ انًجًىعت

يهارة تصًُى شاشت 

 انًشزوع

يهارة استخذاو 

 انىسائػ انًتعذدة

يهارة استخذاو لىائى 

 الاختُار

يهارة استخذاو 

انُسخت انتُفُذَت 

 نهًشزوع

 انًتىسػ
الاَحزاف 

 انًعُارٌ
 انًتىسػ

الاَحزاف 

 انًعُارٌ
 انًتىسػ

الاَحزاف 

 انًعُارٌ
 انًتىسػ

الاَحزاف 

 انًعُارٌ

انًجًىعت 

 انتجزَبُت
12 16.30 6.16 7.40 4.41 2.22 2.22 2.22 2.22 

انًجًىعت 

 انعابطت
93 15.97 6.08 7.18 4.65 2.22 2.22 2.22 2.22 

من الجدول السابق يتضح تكافؤ المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق القبمي 
العميا في البرمجة وعدم وجود فروق بينيم. كما ىو موضح بالجدول  الأدائيةلاختبار الميارات 

 السابق.
 ثالثا: تنفٌذ التجربة الأساسٌة

بعد الانتياء من التطبيق القبمي لأدوات البحث قام الباحث بتنفيذ تجربة البحث الأساسية 
في بداية الفصل الدراسي الثاني وقد بدء في تنفيذ التجربة الأساسية يوم الأحد الموافق 

، حيث قام الباحث بعقد لقاء تمييدي 7/7/4022وانتيت يوم الأحد الموافق  20/4/4022
موعة التجريبية قام من خلالو بتحميل البرنامج التعميمي وبرنامج تصميم مع طالبات المج

عمى أجيزة الكمبيوتر الموحي )التابمت( الخاص  I MIND MAPالخرائط الذىنية الإلكترونية 
بالطالبات والتأكد من عمميم بصورة سميمة، كما قام الباحث بعرض فكرة البحث عميين، 

رائط الذىنية الإلكترونية، كما قام الباحث بتصميم خريطة وكيفية استخدام استراتيجية الخ
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 I MINDذىنية إلكترونية أمام الطالبات بغرض تُعرف الطالبات عمى كيفية استخدام برنامج 
MAP  في تصميم الخرائط الذىنية، وتم وضع قواعد تنظيم العمل أثناء تعمم موضوعات

ت العينة الضابطة بالطريقة التقميدية، البرنامج التعميمي وقد قام الباحث بتدريس طالبا
( حصص في 2وتدريس طالبات المجموعة التجريبية بواسطة البرنامج التعميمي بواقع )

 الأسبوع.
ا   ٌ ا: تطبٌق أدوات البحث بعد  رابع 

بعد الانتياء من تطبيق تجربة البحث الأساسية قام الباحث بتطبيق أدوات البحث بعديًا 
 -كما يمي: 

تم تطبيق اختبار الميارات المعرفية العميا لمبرمجة عمى عينة البحث الأساسية  .1
  2/7/4022)المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة( يوم الاثنين الموافق 

تقييم المنتج البرمجي عمى  لمبرمجة وبطاقةتم تطبيق اختبار الميارات الأدائية العميا   .2
عمى المجموعة  م، كما تم تطبيقي2/7/4022الموافق المجموعة التجريبية يوم الثلاثاء 
 3/7/4022ويوم الخميس الموافق  6/7/4022الضابطة يوم الأربعاء الموافق 

لمطالبات المتخمفات عن أداء الاختبار من عينة البحث )المجموعة التجريبية، 
 والمجموعة الضابطة(. 

تسبتيا الطالبات عينة البحث وذلك لموقوف عمى الميارات المعرفية والميارية التي اك
 واستخدام نتائج التطبيق البعدي في عمل المعالجة الإحصائية لمنتائج ومناقشتيا وتفسيرىا.

 ومقترحاته وتوصٌاتهنتائج البحث 
 أولا: نتائج إجابة السؤال الأول 

 باستخدام تعميمي مقترحللإجابة عن السؤال الأول والذي نص عمى ما فاعمية برنامج 
استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية الميارات المعرفية العميا لمبرمجة لدى 

 طالبات الصف الأول الثانوي؟ 
الفرض التالي: لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي دلالة  قبول تم اختبار مدي

(0.05≥α بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية في )ياراتالم 
 في التطبيق البعدي. Visual Basic.Netمبرمجة بمغةل ة العمياالمعرفي
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( يوضح نتائج الفرض الأول في التطبيق البعدي لاختبار الميارات المعرفية 2وجدول رقم )
 .Visual Basic.Netالعميا لمبرمجة بمغة 

( َتائج تطبُك اختبار )ث( عهً درجاث انتطبُك انبعذٌ لاختبار انًهاراث انًعزفُت 1جذول )

 .Visual Basic.Netانعهُا نهبزيجت بهغت 

 انًجًىعت
عذد 

 انعُُت
 انًتىسػ

الاَحزاف 

 انًعُارٌ

انفزق بٍُ 

 انًتىسطٍُ

لًُت )ث( 

 انًحسىبت

يستىٌ 

 انذلانت

 1.921 63.12 12 تجزَبُت

02.07 20.317 
دانت عُذ 

 3.723 14.16 93 ظابطت 2.27

 2.220( = 0.02αقيمة )ت( الجدولية عند مستوي دلالة )
( قد بمغت 32( أن قيمة )ت( المحسوبة عند درجة حرية )2يتضح من جدول )

(، وبذلك تكون قيمة )ت( المحسوبة 2.220(، وقيمة )ت( الجدولية قد بمغت )24.232)
 (.α≤0.05عند مستوي دلالة )أكبر من قيمة )ت( الجدولية 

وبذلك تم رفض الفرض الأول الذي ينص عمى " لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي 
( بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية في α≤0.05دلالة )
في التطبيق البعدي"، وقبول  Visual Basic.Netمبرمجة بمغةل العميا ةالمعرفي الميارات

( بين α≤0.05ض البديل الذي ينص عمى " يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي دلالة )الفر 
 العميا ةالمعرفي المياراتمتوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية في 

 في التطبيق البعدي لصالح المجموعة التجريبية. Visual Basic.Netمبرمجة بمغةل
قائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في حساب تأثير البرنامج التعميمي ال

 تنمية بعض الميارات المعرفية العميا لمبرمجة. 
قام الباحث بحساب حجم تأثير البرنامج التعميمي القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية 

4الإلكترونية في تنمية بعض الميارات المعرفية العميا لمبرمجة باستخدام مربع إيتا 
Ƞ  وذلك

لمتأكد من أن حجم الفروق الناتجة باستخدام اختبار )ت( ىي فروق حقيقية تعود إلى متغيرات 
البحث، وأن تأثير المتغير المستقل عمى المتغيرات التابعة ىو تأثير مباشر وجوىري، وتم 

4حساب حجم التأثير بواسطة مربع إيتا 
Ƞ  :2222)عفانة،  -باستخدام المعادلة التالية ،

26) 
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t2 

4 = ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
Ƞ 

t2 +df 

4حيث
Ƞ مربع إيتا، وt2 مربع قيمة )ت( المحسوبة، وdf درجة الحرية 

( لًُت )ث( ويزبع إَتا 7جذول )
0

Ƞ  انعهُا نهبزيجتوحجى انتأثُز لاختبار انًهاراث انًعزفُت 
 درجت  انًتغُز

 نحزَتا

يزبع إَتا  لًُت )ث( 
0

Ƞ حجى انتأثُز 

 كبُز جذًا 2.649 20.317 14 انًهاراث انًعزفُت انعهُا نهبزيجت

4( أن مربع إيتا 2يتضح من جدول )
Ƞ ( مما يدل عمى أن البرنامج لو 0.627قد بمغ )

 Visual Basic.Netفي تنمية بعض الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة  جدًا أثر كبير
4لدي المجموعة التجريبية. حيث إنو إذا كانت قيمة مربع إيتا 

Ƞ  إلى  0.02محصورة بين
فإن حجم التأثير لممتغير المستقل عمى المتغير التابع يكون ضعيفًا، أما إذا  0.06أقل من 

4كانت قيمة مربع إيتا 
Ƞ فإن حجم التأثير لممتغير  0.22إلى أقل من  0.06حصورة بين م

4المستقل عمى المتغير التابع يكون مقبولًا، أما إذا كانت قيمة مربع إيتا 
Ƞ  أو  0.22تساوى

، 4002أكبر فإن حجم التأثير لممتغير المستقل عمى المتغير التابع يكون كبيرًا )أبوعلام، 
270-272 .) 

 (Blackeدل لبميك )حساب نسبة الكسب المع
( لمتعرف عمى فاعمية البرنامج التعميمي Blackeتم حساب نسبة الكسب المعدلة لبميك )

استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية بعض الميارات المعرفية  باستخدام المقترح
 (72، 4000)عفانة،  -العميا لدى المجموعة التجريبية بواسطة استخدام المعادلة التالية: 

 2ــــــــ م 4م          2ــــــــ م 4م                           
 _______نسبة الكسب المعدل = _________  +    

 ن              2ن ــــــ م                            
 -حيث إن: 

 : متوسط درجات التطبيق البعدي.4م 
 : متوسط درجات التطبيق القبمي.2م

 ن: النياية القصوى لدرجات الاختبار.
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 ( ودلانتها عهً فاعهُت انبزَايج انتعهًٍُ فBlackeٍ( َسبت انكسب انًعذنت نبهُك )6جذول )

 تًُُت بعط انًهاراث انًعزفُت انعهُا نهبزيجت

 انًتغُز
انُهاَت انمصىي 

 نهذرجاث

 انًتىسػ
 َسبت انكسب

 بعذي لبهٍ

انًهاراث انًعزفُت انعهُا 

 نهبزيجت
42 

21.7

1 

63.1

2 
2.146 

( وىي أكبر من 2.226( أن نسبة الكسب المعدل لبميك بمغت )6يتضح من جدول )
استراتيجية الخرائط الذىنية  باستخدام المقترح( مما يشير إلى فاعمية البرنامج التعميمي 2.4)

 . Visual Basic.Netالإلكترونية في تنمية الميارات المعرفية العميا لمبرمجة بمغة 
 تفسٌر نتائج السؤال الأول ومناقشتها

تضح مما سبق فاعمية البرنامج التعميمي في تنمية بعض الميارات المعرفية العميا لمبرمجة ي
 -ويعزو الباحث ذلك إلى الآتي: 

أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية قد ساعد طالبات المجموعة  .2
لمعرفية مما التجريبية في عمل ربط بين المعرفة الجديدة والمعرفة السابقة في بنيتيم ا

 ساعد عمى ترتيب أفكارىم وفيم ما يقومون بعممو وساعد عمى توليد أفكار جديدة لدييم.
أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية قد أسيمت في تنشيط استجابات  .4

 الطالبات من خلال الاستفادة من عمل شقي المخ معًا.
نما تعود لتأثير المتغير أن حجم التأثير يؤكد أن الفروق الناتجة ل .7 م تعز إلى الصدفة، وا 

 المستقل )البرنامج التعميمي(.
وقد اتفقت نتائج البحث مع معظم نتائج الدراسات والبحوث السابقة التي أشارت إلى 
فاعمية استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية بنمطييا التقميدية والإلكترونية في تنمية الميارات 

(، Kaplan & Ling Wu 2006ات الكمبيوتر المختمفة كدراسة كلًا من )المعرفية في مقرر 
(Ismail & Jalil 2009)،                (Ismail, Ngah & Umar 2010) ،

 (.  4023(، )الشاردي 4024)الجندي 
ا: نتائج إجابة السؤال الثانً   ٌ  ثان

 باستخدام تعميمي مقترحللإجابة عن السؤال الثاني والذي ينص عمى ما فاعمية برنامج 
استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية الميارات الأدائية العميا لمبرمجة لدى طالبات 

 الصف الأول الثانوي؟
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الفرض التالي: "لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي دلالة  تم اختبار مدي قبول
(0.05≥αبين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضا ) المياراتبطة والتجريبية في 

 في التطبيق البعدي". Visual Basic.Netمبرمجة بمغة ل العميا ةالأدائي
 في التطبيق البعدي لبطاقة تقييم المنتج البرمجي. الثاني( نتائج الفرض 3وجدول رقم )

 ( َتائج انفزض انثاٍَ فٍ انتطبُك انبعذٌ نبطالت تمُُى انًُتج انبزيجٍ.1جذول )

 انًجًىعت انًهارة
عذد 

 انعُُت
 انًتىسػ

الاَحزاف 

 انًعُارٌ

انفزق بٍُ 

 انًتىسطٍُ
 لًُت )ث(

يستىٌ 

 انذلانت

تصًُى 

شاشت 

 انًشزوع

 9.216 77.12 12 تجزَبُت

02.46 26.233 

دانت 

عُذ 

2.27  
 1.602 91.47 93 ظابطت

استخذاو 

انىسائػ 

انًتعذدة 

 بانًشزوع

 2.319 12.34 12 تجزَبُت
02.02 20.341 

دانت 

عُذ 

2.27 
 3.161 02.11 93 ظابطت

استخذاو 

لىائى 

الاختُار 

 بانًشزوع

 2.172 22.12 12 تجزَبُت

9.66 6.979 

دانت 

عُذ 

 9.002 4.27 93 ظابطت 2.27

استخذاو 

انُسخت 

انتُفُذَت 

 نهًشزوع

 0.026 26.12 12 تجزَبُت
4.66 22.790 

دانت 

عُذ 

2.27 

 1.096 4.27 93 ظابطت

 2.220( = 0.02قيمة )ت( الجدولية عند مستوي دلالة )
قد بمغت المشروع  ( أن قيمة )ت( المحسوبة لميارة تصميم شاشة 3يتضح من جدول )

قد بمغت  بالمشروع الوسائط المتعددةاستخدام (، وقيمة )ت( المحسوبة لميارة 26.222)
قد بمغت  بالمشروع ارقوائم الاختياستخدام (، وقيمة )ت( المحسوبة لميارة 24.223)
قد بمغت  النسخة التنفيذية لممشروع(، وقيمة )ت( المحسوبة لميارة استخدام 6.727)
(، وبذلك تكون قيمة )ت( المحسوبة لجميع الميارات السابق ذكرىا عند درجة 22.274)

( عند مستوي دلالة 2.220( أكبر من قيمة )ت( الجدولية التي بمغت )32حرية )
(0.02α.) 
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الذي ينص عمى " لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى  الثانيتم رفض الفرض  وبذلك
( بين متوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية في α≤0.05دلالة )
في التطبيق البعدي"، وقبول  Visual Basic.Netمبرمجة بمغةل العميا الأدائية الميارات

( بين α≤0.05الفرض البديل الذي ينص عمى " يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوي دلالة )
لميارات  الأدائيمتوسطي درجات طالبات المجموعتين الضابطة والتجريبية في الجانب 

 في التطبيق البعدي لصالح المجموعة التجريبية. Visual Basic.Netالبرمجة بمغة
اب تأثير البرنامج التعميمي القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في حس

 تنمية بعض الميارات الأدائية العميا لمبرمجة.
قام الباحث بحساب حجم تأثير البرنامج التعميمي القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية 

4لمبرمجة باستخدام مربع إيتا  الإلكترونية في تنمية بعض الميارات الأدائية العميا
Ƞ  وجدول

4( يوضح حجم التأثير بواسطة مربع إيتا 2)
Ƞ. 

( لًُت )ث( ويزبع إَتا 4جذول )
0

Ƞ ٍوحجى انتأثُز نبطالت تمُُى انًُتج انبزيج 

 انًهارة
درجت 

 انحزَت

يزبع إَتا  لًُت )ث( انًحسىبت
0

Ƞ حجى انتأثُز 

 كبُز 0.770 16.199 14 تصًُى انشاشت

 كبُز 0.683 12.987 78 انىسائػ انًتعذدة

 كبُز Combo Box 78 6.353 0.340لىائى الاختُار 

 كبُز 0.630 11.532 78 استخذاو انبزَايج

4( أن قيمة مربع إيتا 2يتضح من جدول )
Ƞ  قدد بمغ المشروع  لميارة تصميم شاشة

، وبمغت بالمشروع  الوسائط المتعددةاستخدام ( لميارة 0.627(، كما بمغت )0.330)
( لميارة استخدام 0.670، وبمغت )بالمشروعقوائم الاختيار استخدام ( لميارة 0.720)

4البرنامج، وبذلك تكون قيمة مربع إيتا 
Ƞ  لجميع ميارات بطاقة تقييم المنتج البرمجي أكبر

العميا  (، مما يدل عمى إن البرنامج لو أثر كبير في تنمية بعض الميارات الأدائية0.22من )
 لدي المجموعة التجريبية.  Visual Basic.Netلمبرمجة بمغة 

 (Blackeحساب نسبة الكسب المعدلة لبميك )
( لمتعرف عمى فاعمية البرنامج التعميمي Blackeتم حساب نسبة الكسب المعدلة لبميك )

 الأدائيةاستراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية بعض الميارات  باستخدام المقترح
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)عفانة،  -لدى المجموعة التجريبية بواسطة استخدام المعادلة التالية:  لمبرمجة العميا
4000 ،72) 

 2ــــــــ م 4م          2ــــــــ م 4م                          
 _________  +    _______نسبة الكسب المعدل = 

 ن              2ن ــــــ م                            
( ودلانتها عهً فاعهُت انبزَايج انتعهًٍُ فٍ Blacke( َسبت انكسب انًعذنت نبهُك )3جذول )

 تًُُت بعط انًهاراث الأدائُت انعهُا نهبزيجت

 انًهارة
انُهاَت انمصىي 

 نهذرجاث

 انًتىسػ
 َسبت انكسب

 بعذي لبهٍ

 2.77 77.12 16.30 62 تصًُى شاشت انًشزوع

استخذاو انىسائػ انًتعذدة 

 بانًشزوع
17 7.40 12.34 2.64 

 2.76 22.12 2.22 27 استخذاو لىائى الاختُار بانًشزوع

استخذاو انُسخت انتُفُذَت 

 نهًشزوع
02 2.22 26.12 2.61 

 المشروع لبميك في ميارة تصميم شاشة( أن نسبة الكسب المعدل 2يتضح من جدول )
(، 2.62قد بمغت ) بالمشروع الوسائط المتعددةاستخدام (، وفي ميارة 2.22قد بمغت )
النسخة (، وفي ميارة استخدام 2.26قد بمغت ) بالمشروعقوائم الاختيار استخدام وفي ميارة 

، مما يشير إلى (2.4(، وجميع ىذه النسب أكبر من )2.63قد بمغت ) التنفيذية لممشروع
فاعمية البرنامج التعميمي القائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية 

 . Visual Basic.Netالميارات الأدائية العميا لمبرمجة بمغة 
 تفسٌر نتائج السؤال الثانً ومناقشتها

ائية العميا لمبرمجة يتضح مما سبق فاعمية البرنامج التعميمي في تنمية بعض الميارات الأد
 -ويُعزو الباحث ذلك إلى الآتي: 

طالبات المجموعة ت أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية قد ساعد .2
تنمية ميارات التفكير العميا )التحميل، التركيب، التقويم( مما قد أسيمت التجريبية في 

 .في تنفيذ الميارات الأدائية بشكل أفضل مما سبق
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تحميل الميام الرئيسة أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية قد أسيمت في  .4
إلى ميام فرعية مما ساىم في تحسين أداء طالبات المجموعة التجريبية في الجانب 

 الأدائي لمميارات المستيدفة في البحث الحالي.
مت في تنمية ميارة التركيب أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكتروني قد أسي .7

لدى طالبات المجموعة التجريبية من خلال إعطاء نظرة شمولية لمكونات موضوع 
 التعمم.

ساعدت الخرائط الذىنية الإلكترونية طالبات المجموعة التجريبية من التمكن كتابة أكواد  .2
 البرمجة بشكل دقيق من خلال استدعاء التعمم السابق.

الخرائط الذىنية أسيمت في بقاء أثر التعمم لدي طالبات  أن استخدام استراتيجية .2
 المجموعة التجريبية.

أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية قد أسيمت في استقلالية عمل الطالبات من خلال  .6
 اعتمادىم عمى أنفسيم في تصميم برامجيم.

طالبات المجموعة أن استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية قد ساعدت  .3
 التجريبية من كسر حاجز الخوف من الفشل.

وقد اتفقت نتائج البحث مع معظم نتائج الدراسات والبحوث السابقة التي أشارت إلى فاعمية 
استخدام استراتيجية الخرائط الذىنية بنمطييا التقميدية والإلكترونية في تنمية الميارات 

(، Kaplan & Ling Wu 2006فة كدراسة كلًا من )الأدائية في مقررات الكمبيوتر المختم
(Ismail & Jalil 2009)  ،   (Ismail, Ngah & Umar 2010) (، 4024، )الجندي

 (.4023)الشاردي 
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 توصٌات البحث

 -في ضوء ما أسفرت عنو نتائج البحث الحالي فإنو يوصي بالتالي: 
واستخداميا عمى نطاق واسع في مراحل تبنى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية  .2

 التعميم قبل الجامعي لما تحققو من متعة وأثارة وزيادة دافعيو الطلاب نحو التعمم.
تدريب معممي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات في مراحل التعميم قبل الجامعي عمى  .4

تصميميا كيفية توظيف واستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية، وكيفية 
 لمدروس التعميمية لتنمية ميارات التفكير المختمفة لدى طلابيم.

توجيو معممي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات وتدريبيم أثناء الخدمة عمى معالجة  .7
 محتوي المقررات التي يقمون بتدريسيا في شكل خرائط ذىنية إلكترونية.

ستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية تشجيع المتعممين في مراحل التعميم المختمفة عمى ا .2
الإلكترونية في استذكار دروس الكمبيوتر وتكنولوجيا المعمومات، وعمل ممخصات ليا 
 في صور خرائط ذىنية إلكترونية مما يساعدىم عمى تنمية ميارات التفكير العميا لدييم.

يجية الخرائط تدريب طلاب كميات التربية تخصص تكنولوجيا التعميم عمى استخدام استرات .2
الذىنية الإلكترونية وخطوات تصميميا أثناء فترة التربية العممية لتكون استراتيجية متبعو 

 في عمميم كمعممين بعد التخرج.
 البحوث المقترحة

 -في ضوء ما أسفرت عنو نتائج البحث الحالي فإنو يقترح الباحث بإجراء البحوث التالية: 
ى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية تصميم بيئة تعمم تشاركي قائمة عم .2

 ميارات تصميم المواقع الإلكترونية لدى طلاب المرحمة الثانوية.
برنامج تعميمي مقترح باستخدام استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية ميارات  .4

 ادية.لدى طلاب المرحمة الإعد Visual Basic.Netإنتاج المشروعات بمغة برمجة 
برنامج تدريبي مقترح قائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية ميارات  .7

 تصميم الاختبارات الإلكترونية لدى طلاب الدبموم الميني تخصص تكنولوجيا التعميم.
تصميم بيئة تعمم افتراضية قائمة عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية  .2

يم المقررات الإلكترونية لدى طلاب الدبموم الخاص تخصص تكنولوجيا ميارات تصم
 التعميم.
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تصميم بيئة تعمم تشاركي قائمة عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية  .2
 ميارات تصميم المواقع الإلكترونية لدى طلاب المرحمة الثانوية.

ط الذىنية الإلكترونية لتنمية ميارات برنامج تعميمي مقترح باستخدام استراتيجية الخرائ .6
 لدى طلاب المرحمة الإعدادية. Visual Basic.Netإنتاج المشروعات بمغة برمجة 

برنامج تدريبي مقترح قائم عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية ميارات  .3
 ا التعميم.تصميم الاختبارات الإلكترونية لدى طلاب الدبموم الميني تخصص تكنولوجي

تصميم بيئة تعمم افتراضية قائمة عمى استراتيجية الخرائط الذىنية الإلكترونية لتنمية  .2
ميارات تصميم المقررات الإلكترونية لدى طلاب الدبموم الخاص تخصص تكنولوجيا 

 التعميم.
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